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Program educational — Prietenii Parcului Natural Vanatori Neamt

Scop

Acest program se adreseaza profesorilor si elevilor din zona Parcului Natural Vanatori Neamt
(PNVNT) si include o serie de ateliere de educatie non-formald pentru conectarea la valorile
acestei arii naturale protejate. Programul vine in completarea activitatilor de educatie realizate
de administratia PNVNT si isi propune sa contribuie la crearea unei retele locale de educatori
pentru naturd - cadre didactice care faciliteaza dezvoltarea de competente legate de protectia
naturii in scolile lor pe termen mediu si lung.

Programul este elaborat in cadrul proiectului ,Tinutul Zimbrului — un model de conservare prin
procese naturale si dezvoltare sustenabild prin educatie si ecoturism” derulat in perioada aprilie
2023-martie2024.

Cadru de desfasurare Activitatile din acest program pot fi realizate cu elevi din segmentul de
varsta 10-16 ani, adaptand nivelul informatiilor la nivelul de cunostinte al copiilor.

Pentru acest program au fost alese trei teme centrale pentru activitatea de conservare a naturii:

¢ Ce protejam in Parcul Natural Vanatori Neamt
¢ Padurea
¢ Zimbrul.

Fiecare tema este exploratd impreuna cu elevii intr-un atelier de 2 ore, care se poate desfasura in
interior sau n aer liber, in functie de posibilitdti. Tn plus, a fost inclus un atelier special Descoperd
pddurea cu toate simturile, in care elevii sunt ghidati pas cu pas intr-o drumetie cu activitati intr-
o padure din apropierea comunitatii in care traiesc.

Cele 4 ateliere create in cadrul acestui program abordeaza subiectul invatarii din perspectiva
experientiala si sunt concepute folosind metoda Flow learning, dezvoltata de Joseph Barath
Cornell, cu principalele etape:

1. Trezirea entuziasmului: placerea jocului, creeaza o atmosfera de entuziasm, incita siinvinge
pasivitatea, creeaza implicare, reduce problemele de disciplind, dezvoltd un raport intre
participanti, da o structura programului, pregateste urmatoarele activitati.

2. Concentrarea atentiei: sporeste durata atentiei si a concentrarii, creste constientizarea prin
concentrarea atentiei, canalizeaza in mod pozitiv entuziasmul, dezvolta abilitati de



concentrare, calmeaza mintea, creste receptivitatea pentru experiente mai sensibile in
natura.

3. Experimentare directa: ofera o comuniune cu natura si favorizeaza o invatare profunda si
o intelegere intuitivd, produce uimire, empatie si iubire, promoveaza revelatia personala si
inspiratia artistica, realizeaza o legatura de lunga durata cu natura, transmite un sentiment de
implinire si armonie.

4. impartisirea inspiratiei: clarifica si amplifici propria experientd, imbunatiteste invitarea,
creeaza deschidere si empatie fatda de experientele celorlalti, Tncurajeaza idealismul si
comportamentul altruist, asigura feedback pentru cel care conduce intalnirea. Cantecul,
povestile, poezia si arta, ne ajuta sa celebram natura.

Activitatile realizate includ explorare senzoriald, jocuri de echipa, observare dirijata si libera,
structurare si argumentare a cunostintelor dobandite, realizare de prezentari de grup, clasice si
prin mijloace artistice. Educatorul sau cel care realizeaza atelierul se plaseaza intr-un rol de
facilitator pentru experientele copiilor, fara sa ofere raspunsuri gata formulate si fara sa
directioneze grupul spre o opinie sau alta. Sunt stimulate interactiunea in grup, consultarea cu
ceilalti participanti, transferul de cunostinte si informatii intre copii. Educatorul arata apreciere
fata de toate echipele de copii si accentueaza punctele tari si reusitele fiecaruia.

Atelierele fac apel la cunostinte si abilitati dobandite de copii in timpul orelor de la scoala sau in
activitati practice si urmaresc dezvoltarea si aprofundarea lor. in acelasi timp, este stimulat3
invatarea peer to peer — de la copil la copil, care este cea mai eficace, conform piramidei tnvatarii,
folosita in strategiile educationale de formare a tinerilor si adultilor.

Programul este insotit de un kit educational cu materiale didactice si fise de activitati care
constituie suportul material pentru desfasurarea atelierelor cu clasele de elevi. Astfel educatorii
vor avea la indemana mijloacele necesare implementarii programelor.

Obiective de invatare
Participarea la atelierele din program vizeaza dezvoltarea unor competente specifice ale elevilor:

e Copiii vor cunoaste principalele valori din Parcul Natural Vanatori Neamt.

e Copiii vor dezvolta o atitudine de apreciere fata de rolul fiecarei specii in ecosistemul
natural.

e Copiii vor cunoaste principalele date despre specia Zimbru — Bison bonasus, biologie,
comportament, hranire, habitat.

e Copiii vor cunoaste statutul speciei Zimbru in Romania — rezervatii, zone de reintroducere
in ecosistemul natural.



Copiii vor putea recunoaste principalele specii de arbori din Parcul Natural Vanatori
Neamt.

Copiii vor putea recunoaste specii de flora si fauna din habitatele forestiere.

Copiii vor intelege functiile padurii si importanta acesteia pentru viata oamenilor.

Copiii 1si vor dezvolta abilitatile de analiza si sinteza, observarea libera si dirijata,
negociere, exprimare creativa.

Copiii 1si vor exersa competentele de rezolvare a problemelor si lucrul in echipa.

Copiii vor exersa abilitatile de prezentare orala si de argumentare a unor idei.



Atelierul 1: Ce protejam in Parcul Natural Vanatori Neamt?
Conectare la natura si explorarea Parcului Natural Vanatori Neamt.

Locul de desfasurare - in sala de clasa sau la Centrul de vizitare al PNVT.
Durata: 120 minute

Materiale necesare: post-it, carduri-reteaua trofica, ghem de sfoara, harta parc, carduri cu valori
si amenintari.

Activitati propuse

v" Arborele protectiei: Fiecare elev primeste un post-it pe care este rugat sa scrie cel putin
un lucru/persoana pe care il/o protejeaza in viata de zi cu zi, in viata lor, acasa sau la scoala.

Educatorul deseneaza un arbore pe tabla unde lipeste cardurile pe care fiecare copil a scris cel
putin un lucru pe care il protejeaza in viata de zi cu zi. Se discuta ce inseamna de fapt protectia si
la ce ne ajuta.

Durata: aproximativ 10 minute.

v Reteaua trofica in Parcul Natural Vanatori Neamt (carduri reteaua troficid Anexa 1)

Organizati in cerc, fiecare copil primeste o imagine cu un animal sau o planta. Vor fi pregatite
imagini cu producatori primari(plante), animale erbivore, pradatoare sau descompunatori. Un
ghem de sfoara este desfasurat pornind de la o planta. Educatorul pune intrebari care ghideaza
mersul activitatii si implicit, al sforii. Cine poate consuma aceasta planta? Conducem sfoara la
animalul erbivor. Cine se hraneste cu acest animal? Conducem sfoara si prin mana acestui animal
pradator. Astfel, vom trece pe la fiecare veriga a lantului trofic, iar dupa ce pradatorul de varf
moare (acesta nu are pradatori naturali), se descompune si reintra in circuitul natural, iar
substantele sunt absorbite din pamant de o planta, un producator. Jocul se termina cand sfoara a
trecut prin mana fiecarui copil. Rezultatul este o retea trofica care seamana cu o panza de
paianjen. Aceasta retea asigura echilibrul in natura.

Ce s-ar intdmpla daca ar disparea animalele pradatoare? Fiecare animal pradator iese din retea,
lasa sfoara din mana. Reteaua nu mai e la fel de stabila. Ce se intampla daca se defriseaza o
padure, daca se ara o pasune? Copiii cu poze ale copacilor sau plantele ierboase lasa si ei sfoara
din mana. Reteaua devine din ce in ce mai instabild. Jocul continua cu excluderea rand pe rand a
diferitelor verigi, pand se distruge toatd reteaua. In functie de numérul elevilor, se pot crea
concomitent mai multe retele sau doar una singura. Trebuie sa fim atenti ca fiecare veriga a
lantului sa aiba hrana.

Durata: aproximativ 20 minute. Materiale necesare: carduri cu speciile, ghem de ata.



v’ “Pjrtile animalelor” — joc de energizare

Fiecare echipa isi alege in secret un animal din Romania, eventual din PNVNT, pe care il considera
interesant. Odata ce au ales, fiecare echipa trebuie sa-si foloseasca membrii ca sa formeze capul,
corpul si membrele animalului respectiv.

Echipele se vor retrage apoi pentru a putea crea animalul si a exersa miscarile si comportamentul,
astfel incat cei din public s& poatd ghici despre ce animal este vorba. Tncurajati echipele s& se
bazeze pe felul in care se misca si se comporta animalul, nu pe sunetele scoase de acesta. Acordati
echipelor cinci-zece minute ca sa-si pregateasca interpretarea.

Cum sa reprezinti partile unui animal? Unii memobri ai echipei pot reprezenta picioarele sau aripile
- cate unul pentru fiecare. Altcineva poate fi coada. Cangurul poate avea un pui Tn marsupiu. O
persoana poate sa-si foloseasca mainile sau niste bete pentru a reprezenta coarnele cerbului. Un
pulover rosu poate fi pus pe cap pentru a reprezenta ciocanitoarea cu cap rosu.

De indatda ce intregul grup este gata, chemati echipele pe rand pe ,scend”, sa-si prezinte
animalele. Cereti publicului sa astepte pana cand grupul isi incheie interpretarea, inainte de a
spune cu voce tare despre ce animal cred ca este vorba.

Durata: aproximativ 30 minute.
v Care sunt valorile protejate din PNVNT (Anexa 2: Listd valori PNVNT)

Fiecare echipa (5 echipe) primeste cate 5 carduri cu imagini din care 4 sunt cu valori protejate in
PNVNT si una cu o amenintare. Fiecare echipd analizeaza imaginile primite, identifica ce
reprezintd acestea si apoi vor face (pe echipd) o prezentare

cu argumentele — de ce trebuie protejate acestea si de ce Parcul Natural Vanatori Neamt
este o amenintare. :

La final, pe rand, echipele pozitioneaza pe hartd
elementele/valorile identificate si de asemenea,
amenintarea. Dupa aceea, educatorul fixeaza informatiile,
mentionand cele mai importante categorii de valori
prezentate. Se pot aduce si informatii in plus despre PNVNT,
alte valori care nu au fost cuprinse, la sugestia copiilor sau a
educatorului.

Info: Parcul Natural Vanatori Neamt este o arie naturala
protejata constituita in anul 1999, cu statut de parc natural,
destinatd protejarii mostenirii naturale, spirituale si
culturale a zonei, gospodaririi durabile a padurilor,
conservarii peisajului si traditiilor locale, reintroducerii
marilor erbivore salbatice disparute din fostele areale




naturale si Tncurajarii turismului bazat pe aceste valori. Datorita acestor valori importante, in zona
exista destinatia ecoturistica Tinutul Zimbrului - Locul unde legendele si zimbrii sunt in libertate.
https://www.tinutulzimbrului.ro/

Durata: 30 minute

Materiale necesare: imagini, harta cu PNVNT

v/ Ce am putea face noi pentru a sustine protejarea zonei? - activitate de reflectie pe echipa.
Fiecare scrie un paragraf despre acest aspect sau realizeaza un desen comun. La final
echipele pot impartasi cu ceilalti ceea ce au scris. Educatorul nu ofera raspunsuri copiilor,
ci 1i provoaca sa gandeasca singuri, prin intrebari sau problematizarea ideilor exprimate
de echipe.

Durata: aproximativ 20 minute.

v Tmpértasire: Poezie verticald PNVNT — 10 minute
Descriere
Scrieti cuvantul PNVNT, fiecare litera pe un alt rand. Folositi fiecare litera pentru a incepe
un vers al poeziei.

Exemplu poezie

Pacea este la ea acasa aici

Natura bldndad sau clocotitoare
Vibreazd in arbori, in pietre, in soare
Numele ei peste tot ne apare
Tinutul lin dintre biserici

Resurse — vizualizarea film cu Tinutul Zimbrului — link — eventual in altda lectie.
https://www.youtube.com/watch?v=0CVY0QiRGExY&t=1s&ab channel=Descoper%C4%83Eco-
Rom%C3%A2nia%2FDiscoverEco-Romania

Manual TINUTUL ZIMBRULUI MANUAL PENTRU DISCIPLINE OPTIONALE - https://vanatoripark.ro/wp-
content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf



https://www.tinutulzimbrului.ro/
https://www.youtube.com/watch?v=0CVY0iRGExY&t=1s&ab_channel=Descoper%C4%83Eco-Rom%C3%A2nia%2FDiscoverEco-Romania
https://www.youtube.com/watch?v=0CVY0iRGExY&t=1s&ab_channel=Descoper%C4%83Eco-Rom%C3%A2nia%2FDiscoverEco-Romania
https://vanatoripark.ro/wp-content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf
https://vanatoripark.ro/wp-content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf

Atelierul 2: Padurea din Parcul Natural Vanatori Neamt

Locul de desfasurare - in sala de clasa sau la Centrul de vizitare al PNVNT.
Durata: 120 minute

Materiale necesare: Xiloteca, foi de hartie, markere, cartoane, Puzzle cu speciile de arbori, sfoara,
fisa cu informatii, 2 baticuri.

Context

Din punct de vedere al fondului forestier compozitia pe specii in Parcul Natural Vanatori Neamt
se prezinta astfel: 40% din suprafata este acoperita cu fag (Fagus sylvatica) urmat, in ordine, de
brad (Abies alba) — 30%, molid (Picea abies) — 15% si gorun (Quercus petraea) — 2%. Mai multe
despre padure din PNVNT —in anexa 3 a prezentului material.

Activitati propuse

v" Sunetele padurii- moment de ascultare pe baza unei inregistrari audio - 5 min —
recomandat

https://www.youtube.com/watch?v=xNN7iTA57jM&t=485s&ab channel=TheGuildofAmbience

v Speciide arbori— Elevii se impart in 4 echipe de cate 3-5 copii, tragand la sorti obiectele dintr-
un saculet. Se formeaza echipele in functie de obiectele alese.

Echipele sunt Tncurajate sa isi aleaga un nume si sa lucreze impreuna pe tot parcursul zilei.
Educatorul precizeaza faptul ca nu este un concurs intre echipe si ca scopul zilei este ca toti copiii
sa experimenteze padurea si sa fie o atmosfera de bucurie.

Materiale: un saculet cu serii de cate 3-5 obiecte la fel din padure (ex: conuri, pietre, ghinde, gale,
alune). Numarul obiectelor se calibreaza dupa numarul participantilor.

Placutele de lemn din cutia Specii de arbori se distribuie in mod egal echipelor.
Timp de 10 minute fiecare echipa trebuie sa examineze placutele, sa le miroasa si pipaie pe toate,

sa scrie pe o foaie denumirea in limba latina (denumirea stiintificd) pentru fiecare specie, daca
este arbore foios sau conifer, daca se gaseste sau nu in padurile din zona lor sau PNVNT. Fiecare


https://www.youtube.com/watch?v=xNN7iTA57jM&t=485s&ab_channel=TheGuildofAmbience

echipa prezinta ceea ce a scris. Profesorul corecteaza si completeaza informatiile, pentru a face
corelatia Tntre denumirea populara inscrisa pe placute si denumirea stiintifica a arborilor.
Durata activitatii— 20 min
v Puzzle — cate un puzzle pentru fiecare din cele 4 tipuri de arbori — dominanti in PNVNT—
fag, stejar, brad, molid.

Cele 4 echipe de mai sus vor trage la sorti cate o
placuta cu o specie de arbore dintr-un saculet (fag,
stejar, brad, molid). Fiecare echipa va realiza portretul
uneia dintre specii. Portretul este construit ca un
puzzle din trei parti.

Fiecare echipa primeste o mapa cu materiale. Se
recomanda ca cele 4 statii sa fie organizate de la inceputul activitatii si educatorul sa explice
tuturor copiilor care sunt sarcinile pentru echipe.

Elevii au 20 minute sa completeze partile componente iar apoi fiecare grup vine in fata si isi
prezinta portretul.

Informatii de completat:

- denumirea in limba latina, Tnaltime, varsta, circumferinta, conditii de temperatura si
umiditate, aspectul scoartei, frunza, fruct, specii de animale, folosinta lemnului,
importanta pentru biodiversitate, curiozitati, legende.

Profesorul fotografiaza fiecare grup cu puzzle-ul completat.

Pentru a completa informatiile, elevii le vor cauta in manualul Prin Padurile Romaniei sau in
Determinator Arbori. De asemenea pot folosi internetul pentru mai multe informatii.

Anexa 4: Informatii despre speciile de arbori
Durata activitatii: 35 — 40 min

v" Functiile padurii — de recreere, de fixare a solului, de protectie hidricd, economic3,
rezervor de biodiversitate.

Educatorul aloca fiecarei echipe cate o functie, in mod aleatoriu. Echipele au timp sa discute
despre functia padurii pe care au primit-o. Apoi, fiecare echipa realizeaza un desen comun care
exprima acea functie a padurii si cu o lista de argumente pentru importanta acestei functii. Se
discuta prezentarile in fata clasei. Profesorul are o fisa de referinta —anexa 5 despre aceste functii.

Durata activitate — 20 min.



v’ Bufnitele si ciorile — in curtea scolii, pe baza informatiilor transmise - 10 min

Bufnite si ciori este un excelent joc de recapitulare a cunostintelor invatate in clasa. Pentru a juca,
Tmpdrtiti grupul in doud echipe egale, bufnitele si ciorile. intindeti o sfoard pe o suprafata fara
deniveldri si puneti echipele sa stea aliniate fata in fata, cam la jumatate de metru una de cealalta.
La aproximativ trei metri de o parte si de cealalta puneti pe jos cate un batic, care sa indice
,bazele”, limita pana unde se poate alerga.

Cand educatorul/profesorul face o afirmatie despre padure, daca afirmatia este adevarata,
bufnitele urmaresc ciorile; daca este falsa, ciorile urmaresc bufnitele. Daca un jucator este atins
fnainte de a ajunge la , baza”, se va alatura echipei adverse.

Acest joc degaja o anumita stare de buna dispozitie — participantii uita in ce parte trebuie sa alerge
sau sunt atat de derutati de afirmatie, incat uneori o jumatate alearga intr-o parte si cealalta
jumatate in sens opus.

Pentru a nu se produce haos si a clarifica pe cat posibil lucrurile, folositi baticuri de culori diferite
pentru a marca cele doua baze. Daca afirmatia este adevarata, bufnitele alearga dupa ciori. Daca
afirmatia este falsd, ciorile urmaresc bufnitele. Puteti, de asemenea, puncta elemente naturale
spre care sa alerge; de exemplu padure pentru adevarat si pajiste pentru fals.

Asigurati-va ca indiciile nu sunt ambigue si sunt potrivite varstei. De exemplu, daca spuneti
,Soarele rasare de la Est,” participantii pot sa nu fie siguri daca va referiti la faptul ca soarele se
vede Intai in partea de Est (adevarat), sau chiar la faptul ca soarele rasare — fals, pentru ca rotatia
Pamantului ne da doar iluzia ca ar rasari. Cele mai bune afirmatii sunt simple si clare, de exemplu,
»pasarile au dinti” sau ,,insectele au sase picioare si un corp alcatuit din trei parti.”

Tnainte de a incepe, este util sd faceti cateva afirmatii de proba. Cereti jucitorilor s& indice directia
unde ar trebui sa alerge, in loc sa alerge efectiv. Dupa ce reusesc sa indice corect directia pentru
adevarat sau fals, abia atunci puteti incepe efectiv jocul.

Anexa 6: Bufnitele si ciorile
v Poezie armonica - Activitate de impartasire

Copiii lucreaza in cele patru echipe formate la activitatea Puzzle. Fiecare echipa primeste o coala
alba. Educatorul le spune ca vor scrie o poezie in comun despre padure/rolul ei/sentimentele pe
care le genereazd. Fiecare copil se gandeste la o propozitie care sa exprime ceea ce
simte/cunoaste/apreciaza la padure. Primul copil din echipa scrie propozitia sa, apoi impatureste
hartia, astfel incat al doilea copil sa nu vada ce a fost scris inainte. Al doilea copil procedeaza la fel
ca primul, si tot asa pana cand fiecare copil scrie cate un vers de poezie, fara sa vada versurile
scrise anterior. La final foaia este despaturita si un copil din echipa citeste poezia. Activitatea se
desfasoara simultan n cele 4 echipe. Toata clasa asculta poeziile citite in final.



Atelierul 3: Sa descoperim padurea cu toate simturile

Locul de desfasurare — in padurea din apropierea scolii sau pe unul din traseele educative din
PNVNT.

Durata: 120 minute

Materiale necesare: Esarfe pentru legat la ochi, creioane, determinatoare, borcanase cu lupe,
cartonase si sfoara pentru jocul Reteaua trofica.

Se poate adapta in functie de traseul accesibil pentru clasa de elevi.
Activitati propuse

v/ S& facem cunostinta - activitate Tn cerc, inainte de a intra pe potecd sau intr-un luminis in

prima parte a drumetiei. Elevii stau cu mainile la spate si cu ochii inchisi. Profesorul pune
fiecaruia, in palma, un element din padurea care urmeaza a fi descoperita. Se pot pune
conuri, frunze, bucatele de scoarta, seminte, gale.
Elevilor li se spune sa nu se uite la element de la inceput, sa incerce sa ghiceasca ce au in
mana si sa astepte pana cand toti primesc ceva. Profesorul da semnalul pentru a deschide
ochii. Dupa ce elevii examineaza elementele se clarifica ce este fiecare si carui
arbore/planta ii apartine. Cadrul didactic ii intreaba de fiecare data pe elevi, iar apoi, daca
nimeni nu stie raspunsul, 1l ofera intregii clase.

v" FA CUNOSTINTA CU UN ARBORE - activitate in perechi, senzoriald, cu unul dintre
parteneri legat la ochi. La final, copiii cauta arborele in determinatorul de copaci.

Introducere: ”Arborii, spunea Buddha, au o imensa bunatate si generozitate si Tnhalta spiritul
uman. Studiile stiintifice arata ca arborii ne calmeaza si ne dau inspiratie spirituala si creativa.”

F& cunostintd cu un arbore ne conecteazd cu arborii intr-un fel memorabil. Tmpartiti grupul in
perechi, unul din fiecare pereche va fi legat la ochi. Cel care vede (daca este suficient de mare) il
conduce pe celalalt spre un arbore special, unul care are caracteristici deosebite. Cand se apropie
de arbore, cel legat la ochi va simti textura scoartei copacului, ii va evalua dimensiunile, punandu-
si bratele in jurul lui si 1i va explora ramurile si frunzele. Ghidul va conduce in tacere mainile
jucatorului spre zone interesante de pe si din jurul copacului.

Un lider impdrtdsind bucuria naturii/ Sharing Nature din Japonia spunea deseori copiilor: ,in
padure exista un arbore care te asteapta pe tine din momentul in care s-a nascut.” Copiii,
impresionati de aceste cuvinte, sunt onorati si dornici sa-si intdlneasca copacul.

Dupa ce fac cunostinta cu arborele lor, jucatorii legati la ochi sunt adusi inapoi la punctul de
pornire, unde legatura de la ochi este indepartata. Ei incearca apoi sa-si gaseasca copacul.



Majoritatea adultilor si copiilor (cu exceptia celor foarte mici) care au mers legati la ochi 10 metri
sau mai mult spre un copac, il gdsesc mai tarziu cu ochii deschisi. Educatorul ar trebui, totusi, sa
adapteze distanta la varsta, mobilitatea si abilitatea jucatorilor de a se orienta in natura si de
asemenea, sa mentioneze/delimiteze o zona in care pot sa mearga.

Fetele jucatorilor copii si adulti se lumineaza de buna dispozitie cand isi recunosc copacul-ca
atunci cand doi buni prieteni se regasesc.

v Din ce este compusa o padure - explorare 20 de elemente-acest joc prezintd copiilor
mediul natural, trezindu-le interesul pentru plante, pietre si animale.

Fiecare echipa primeste 4-5 borcanase cu lupa.

Sarcina fiecarei echipe este sa adune un minim de 20 elemente (numarul se adapteaza in functie
de varsta participantilor) care fac parte din habitatul forestier in care sunt. De asemenea li se va
cere ca echipele sa identifice (daca este posibil), cu ajutorul determinatoarelor, speciile de plante
si animale colectate. Li se poate aminti de speciile de arbori pe care le-au descoperit in Xiloteca.

Coordonatorul le arata 5 sau 10 exemple (Ex: o frunza, o piatra, o ghinda, un con, o pana, licheni
etc).

Echipele vor folosi borcanasele pentru a colecta mici vietati (insecte, miriapozi etc.) si a le putea
observa in siguranta, fara a le strivi. De asemenea se recomanda ca elementele sa se afiseze sub
forma unei expozitii .

Fiecare echipa prezintd elementele colectate si se discuta aspecte legate de diversitatea speciilor
de flora si caracteristicile habitatului descoperit.

De asemenea, fiecare echipa este rugata sa isi aleaga o specie identificata in timpul descoperirii,
pe care sa o prezinte, folosind ca sursa de inspiratie determinatoarele puse la dispozitia elevilor.
Pentru a se evita prezentarea de informatii despre aceeasi specie, un reprezentant al fiecarei
echipe este desemnat sa discute cu celelalte echipe astfel incat speciile prezentate sa fie diferite.
Li se va cere copiilor sa incerce sa identifice si rolul pe care acea specie il are in ecosistem.

La finalul exercitiului, in functie de timpul ramas, se poate folosi jocul Reteaua Trofica, pentru a
se sublinia legatura dintre specii.

Reguli:

- se delimiteaza clar zona n care copiii pot explora;

- nu se scot plantele din radacina si dupa terminarea exercitiului micile vietati sunt repuse in
mediul natural;

- toti membrii echipei lucreaza impreuna, pentru a se evita dublarea probelor colectate si pentru
a se minimaliza impactul asupra naturii;



v" Reteta pentru o padure
Activitate pe echipa, se poate desfasura intr-o poienita sau o zona din padure mai asezata.

Descriere joc:

Daca ati putea crea propria voastra padure, cum ar arata? Aceasta activitate 1i ajuta pe copii sa se
gandeasca la sustenabilitate si frumusete intr-un spirit plin de imaginatie. De asemenea, se recomanda sa
faca legatura cu atelierul despre padure realizat in clasad, la capitolul cu functiile padurii.

Spuneti copiilor ca fiecare detine acum un kilometru patrat de teren pe care sa-si faca fiecare padurea de
vis. Spuneti jucatorilor, ,,Pentru ca padurea voastra trebuie sa se sustind singura an dupa an, are nevoie
de astfel de ingrediente precum un sol sanatos, aer, apa, lumina soarelui, arbori, ciuperci, bacterii, litiera
si animale.”

Tncurajati copiii s creeze o padure care este nu doar sustenabild, dar si frumoasa. In padurea lor pot avea
pasari colorate, arbori batrani, oameni iubitori de padure, ploi torentiale, curcubeie perpetue—orice
doresc.

Dupa ce copiii si-au notat ingredientele, pot sa deseneze o imagine a padurii lor si sa o arate grupului.
Reteta pentru o padure este o activitate excelenta de follow-up.

Materiale necesare: pixuri, foi de hartie, creioane colorate.

v Interviu cu un arbore —in padure sau la intoarcerea in clasa.
Tn aceast3 activitate, alegeti un arbore sau alt plant3 care are o poveste interesants de spus.

Tncercati s& vd cunoasteti subiectul cat mai bine. Invatati despre acesta in cat mai multe moduri
posibile. De exemplu, daca alegeti o piatra sau o plantd, simtiti textura cu mainile. Vedeti daca
creste ceva pe ea. Cautati urme de ceva- foc, seceta sau eroziune-care ar fi putut sa o deterioreze
sau sa o afecteze in vreun fel. Luati putina distanta si vedeti cum se integreaza sau interactioneaza
cu mediul natural.

Imaginati-va cum ar fi viata sa si spuneti ce admirati mai mult la ea. Ganditi-va, de asemenea, ce
fel de experiente de viata ar fi putut avea. Geologii spuneau ca unele roci din Marele Canion au
doud miliarde de ani. Este amuzant sa te gdndesti la toate cate s-au intamplat cu aceste roci de la
inceputurile lor. Lanturi muntoase s-au ridicat si s-au prabusit, deserturi s-au creat si apoi au
disparut, mari au aparut ca apoi sa dispara. Dinozauri, mamuti si camile au pasit si ele pe acele
pamanturi.

Tn timp ce intervievati subiectul si scrieti raspunsurile la intreb3rile voastre, incercati si vedeti
viata din punctul sdau de vedere. Pentru ca o piatra, o planta sau un animal nu iti pot vorbi ca un
om, folositi-va imaginatia pentru a da raspunsurile; daca vreti, puteti asculta in liniste gandurile
care va spun cum ar putea raspunde prietenul vostru.



Animale salbatice sau plantele ne atrag pentru ca avem o afinitate naturald cu cei cu care
impartim darul vietii. Umanizarea naturii ne ajuta sa simtim intr-o oarecare masura ca toate
fiintele sunt la fel ca noi.

CUM SE JOACA: Selectati categoria care se potriveste subiectului vostru, apoi intrebati si
raspundeti intrebarilor care se potrivesc. Va puteti, desigur, imagina propriile intrebari si propria
conversatie. Adultii cu copii mici citesc intrebarile tare si scriu raspunsurile copiilor.

Anexa 7 Interviu cu un arbore — fisa de interviu

PIATRA,
ELEMENT NATURAL sau PLANTA

e Cati ani ai?
e Deunde vii?
e Aiavutintotdeauna aceasta marime?
e Cum e sa trdiesti in acest loc?
e Ce evenimente ai vazut in viata ta?
e Cine vine sa te viziteze?
e Ce faci pentru ceilalti?
e Cum te ajuta altii?
¢ Aiceva special sa-mi spui?
ANIMAL

Cautati un animal care este usor de observat. Poate fi o insecta, o soparla sau o veverita.
Imaginati-vd ca deveniti acel animal. Tncercati sd nu-| deranjati sau si-| speriati. intrebati si
raspundeti la unele din intrebarile de mai jos:

e Cefaciacum?

¢ Unde locuiesti?

e Ce mananci si cum Tti gasesti hrana?

o In ce fel viata ta e de folos celorlalti?

e Cum te ajuta ceilalti?

o Ce aspecte ale vietii tale iti plac mai mult?

o Aicalatorit vreodata pe alte meleaguri?

e Ce ti-ar placea sa spui celorlalti despre tine?

Dati jucatorilor aproximativ zece minute pentru interviu, apoi chemati-i inapoi. Cand se intorc,
spuneti-le sa se grupeze in echipe de trei sau patru persoane si sa impartaseasca celorlalti ce au
aflat in urma interviului.



Atelierul 4: Zimbrul

Locul de desfasurare - in sala de clasa sau la Centrul de vizitare al PNVNT.
Durata: 120 minute
Materiale necesare: joc traseul zimbrului.

Activitati propuse

v Traseul zimbrului — joc de energizare

Joc pentru intregul grup, folosind
un cearceaf desenat cu traseul unui
zimbru pentru a ajunge la habitatul
lui. Copiii directioneaza impreuna o
minge de tenis - simbolizand
animalul - pentru a urma traseul si
a nu fi ITmpiedicat de obstacolele
create de om - autostrada, cale
feratd, oras, statiune turistica.
Copiii experimenteaza felul in care
omul intervine 1Tn habitatul
animalelor.

La finalul jocului, cdnd misiunea a
fost indeplinita, participantii sunt
intrebati cum s-au simtit, care au
fost obstacolele intalnite, cum au reusit sa duca la final misiunea pe care au avut-o. Se
subliniaza ca este un joc de echipa, in care este foarte bine sa se faca o strategie si fiecare
membru al echipei are un rol.

Durata: aproximativ 10 minute.

v' Ce stim despre zimbru? — Elevii se impart in 4 echipe.
Jocul indiciilor: zimbru, cerb, iepure, gandac de scoarta, veverita — 25 min

Stafeta indiciilor este un joc de trezire a entuziasmului, din care participantii ies energizati si
incantati de atmosfera si actiunea in echipd. In acelasi timp este un mijloc interactiv de
introducere a unor informatii de baza despre specie. Copiii stau grupati in echipe intr-un spatiu
delimitat. n mijloc, intre echipe, sunt puse pe sol, cu fata in jos, 30 de cartonase cu indicii despre



5 specii de animale: zimbru, cerb, iepure, gandac de scoarta, veverita. Cate 6 cartonase pentru
fiecare specie. Fiecare echipa se departeaza la o distanta de doi pasi de cartonase. La semnalul
educatorului, fiecare echipa isi trimite un reprezentant care alearga pana in centru, ia de pe jos
un cartonas, fara sa se uite la el si revine la loc. Echipa citeste indiciul si se gandeste despre ce
animal ar putea fi vorba. Daca crede ca stie, scrie numele pe carnetul de teren. Dupa ce termina
cu un indiciu, un alt membru al echipei este trimis in mijloc, acesta pune jos cartonasul citit si ia
altul cu care se intoarce la echipa. Jocul continua pana cand cel putin o echipa declara ca a gasit
toate cele 5 specii de animale si duce lista lor educatorului. In functie de timp, se poate merge
mai departe si cu celelalte echipe sau se poate opri jocul. La final, educatorul discuta si pune
intrebari privind principalele indicii despre zimbru, pentru a fixa informatiile pentru copii.

Anexa 8: Indicii specii erbivore
Materiale: 30 cartonase cu indicii despre specii, creioane, carnete de teren ale echipelor.

v Povestile zimbrilor — epoci din istoria Moldovei conectate cu prezenta sau disparitia
zimbrilor (4 povesti) - copiii lucreaza pe echipe. Fiecare echipa primeste o poveste si
deseneaza sau realizeaza colaje care sa reprezinte epoca din poveste. La final echipele
prezintd ceea ce au realizat si aleg unul dintre cei patru ani, pe care educatorul ii scrie pe
tabla, corespunzator povestii lor. Echipele asaza desenele in ordine cronologica.
Educatorul corecteaza, daca ani sunt alesi gresit. La final se pune intrebarea - in care dintre
aceste 4 epoci credeti ca zimbrii trdiau la noi in tara? De ce? De ce credeti ca au disparut?
Educatorul sustine copiii sa aduca argumente pentru ideile exprimate de ei.

Durata- 30 min

v" Unde traiesc zimbrii in Romania

Pe harta ariilor naturale protejate din Romania se marcheaza zonele unde se gasesc zimbrii, prin
scurte texte explicative. Zonele sunt fie rezervatii si programe de reintroducere-Parcul Natural
Vanatori Neamt, Muntii Tarcu, Muntii Fagaras, Rezervatia Hateg, Rezervatia vama Buzaului.

Pe echipe, copiii sunt rugati sa isi compuna o turma pe zimbri (pot folosi diferite obiecte pe care
le au n clasa sau le pot aduce de afara). Apoi, fiecare echipa primeste o poveste/text explicativ,
astfel 5 copii citesc textele. Ceilalti copii sunt atenti si asaza, pe rand, pe harta elemente care
reprezinta zimbrii — conuri/dopuri de pluta - in zonele despre care se povesteste. Dupa fiecare
text citit, educatorul reia informatiile de baza despre aria naturald protejata la care se face
referire, despre biologia si comportamentul speciei sau despre rolul acesteia in ecosistem.

Durata - 30 min
v Eu si Zimbrul — activitate de impartasire

n aceleasi echipe, copiii fac un scurt text comun sau o poezie, care s exprime ceea ce pot invita
de la zimbru/ceea ce admira la acest animal.



Durata - 20 min

Mai multe despre zimbru: Anexa 11 Informatii suplimentare despre zimbru vezi manualul
https://vanatoripark.ro/wp-content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf



https://vanatoripark.ro/wp-content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf

ANEXE



Anexa 1: Carduri Reteaua trofica in Parcul Natural Vanatori Neamt

~
Principala hrana: caprioare, Principala hrana: caprioare,
mistreti, cerbi, iepuri cerbi, iepuri, vulpi rosii, soareci

Dugmani: // Dusmani: //

Principala hrana: ierburi,
plante aromatice, nuci, ciu-
perci, insecte, pasari, roza-
toare, cerbi, caprioare,
mistreti

Principala hrana: soareci, ie-
puri, veverite, pasari mici

Dusmani: bufnita, uliul porum-
bar, vulpea rosie

Dugmani: //




Anexa 2: Lista valori PNVNT

nr

Valoarea

Informatii utile

Paduri de
foioase

Ursus arctos
- Urs

https://www.acdb.ro/specii-cheie/ursul-brun-ursus-arctos

https://wwf.ro/ce-facem/specii/ursul-brun/

Canis lupus -
lup

https://www.acdb.ro/specii-cheie/lupul-canis-lupus

https://wwf.ro/ce-facem/specii/lupul/

Lynx lynx - https://www.acdb.ro/specii-cheie/rasul-lynx-lynx
ras
https://wwf.ro/ce-facem/specii/rasul/
Rhinolophus | https://www.speotimis.ro/dictionar-speologic/rhinolophus-hipposideros-
hipposideros | liliacul-mic-cu-potcoava.html
— liliac mic
Bison https://wwf.ro/ce-facem/specii/zimbrul/
bonasus —
) Anexa
zimbru
https://life-bison.com/life-bison/zimbrul-european/?lang=ro
Triturus https://www.sor.ro/fauna/tritonul-cu-creasta/
cristatus —
) https://benny-photo.com/amfibieni/tritonul-cu-creasta/
tritonul cu
creasta
Barbus https://cheilenerei.usab-
petenyi- tm.ro/docs/pesti/Barbus%20meridionalis%20petenyi%20Heckel 1847.pdf
mreana . . ) . .
e https://fishforlife.ro/despre-fish-for-life/specii/mreana-vanata-barbus-
vanata . .
meridionalis/
Rosalia https://liferosalia.ro/rosalia-alpina
alpina -
croitorul

fagului



https://www.acdb.ro/specii-cheie/ursul-brun-ursus-arctos
https://wwf.ro/ce-facem/specii/ursul-brun/
https://www.acdb.ro/specii-cheie/lupul-canis-lupus
https://wwf.ro/ce-facem/specii/lupul/
https://www.acdb.ro/specii-cheie/rasul-lynx-lynx
https://wwf.ro/ce-facem/specii/rasul/
https://www.speotimis.ro/dictionar-speologic/rhinolophus-hipposideros-liliacul-mic-cu-potcoava.html
https://www.speotimis.ro/dictionar-speologic/rhinolophus-hipposideros-liliacul-mic-cu-potcoava.html
https://wwf.ro/ce-facem/specii/zimbrul/
https://life-bison.com/life-bison/zimbrul-european/?lang=ro
https://www.sor.ro/fauna/tritonul-cu-creasta/
https://benny-photo.com/amfibieni/tritonul-cu-creasta/
https://cheilenerei.usab-tm.ro/docs/pesti/Barbus%20meridionalis%20petenyi%20Heckel_1847.pdf
https://cheilenerei.usab-tm.ro/docs/pesti/Barbus%20meridionalis%20petenyi%20Heckel_1847.pdf
https://fishforlife.ro/despre-fish-for-life/specii/mreana-vanata-barbus-meridionalis/
https://fishforlife.ro/despre-fish-for-life/specii/mreana-vanata-barbus-meridionalis/
https://liferosalia.ro/rosalia-alpina

Lucanus
cervus —
radasca

https://liferosalia.ro/lucanus-cervus

Aquila
pomarina -
acvila
tipatoare
mica

https://milvus.ro/birds/pomarina/

Ciconia nigra
— barza

https://pasaridinromania.sor.ro/specii/183/barza-neagra-ciconia-nigra

neagra
Tetrao https://pasaridinromania.sor.ro/specii/269/cocos-de-munte-tetrao-
urogallus - urogallus
cocos de
munte
Cypripedium | https://info-natura.ro/papucul-doameni-o-bijuterie-a-naturii/
calceolus -
https://forestdesign.ro/index.php/ro/blog-ro/110-orhideele-specii-

papucul . -

] deosebite-in-flora-romaniei
doamnei
Cetatea https://historia.ro/sectiune/general/cetatea-neamtului-587725.html
Neamtului
Peisaje
traditionale -
pajisti si
pasuni
Obicei Cu ocazia diverselor evenimente din lumea satului:
traditional

MANASTIREA
Neamt

MANASTIREA
SIHLA

MANASTIREA
AGAPIA



https://liferosalia.ro/lucanus-cervus
https://milvus.ro/birds/pomarina/
https://pasaridinromania.sor.ro/specii/183/barza-neagra-ciconia-nigra
https://pasaridinromania.sor.ro/specii/269/cocos-de-munte-tetrao-urogallus
https://pasaridinromania.sor.ro/specii/269/cocos-de-munte-tetrao-urogallus
https://info-natura.ro/papucul-doameni-o-bijuterie-a-naturii/
https://forestdesign.ro/index.php/ro/blog-ro/110-orhideele-specii-deosebite-in-flora-romaniei
https://forestdesign.ro/index.php/ro/blog-ro/110-orhideele-specii-deosebite-in-flora-romaniei
https://historia.ro/sectiune/general/cetatea-neamtului-587725.html

Caini fara Prezenta cainilor fara stapan si a celor de la stani deranjeaza animalele
stapani salbatice, avand un efect direct asupra marimii populatiilor anumitor
specii. De asemenea are un impact major asupra activitatilor turistice.

Extinderea Modificarea intravilanului la Vanatori, dar si la Cracaoani si Agapia, in
localitatilor special in apropierea cursurilor permanente de apa.

Sosele Efectul amplasarii unor sosele (centura ocolitoare a orasului Targu Neamt
in zona Puturosu si autostrada lasi — Targu Mures in zona albiei Neamtu)
in habitate forestiere este fragmentarea lor. Acest efect este semnificativ
negativ asupra speciilor din habitat si nu asupra habitatului n sine.

Depozitarea
gunoielor

Seceta
provocata de
schimbarile
climatice




Anexa 3 — Informatii Padurile din Tinutul Zimbrului
PADURILE DIN ,TINUTUL ZIMBRULUI” vezi manualul https://vanatoripark.ro/wp-
content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf

Padurile din zona noastra sunt parte a unui trup forestier compact care se intinde sute de
kilometri de-a lungul si de-a latul Muntilor Carpati, trecand in partea de nord a granitelor tarii si
ajungand prin Ucraina, pana in Cehia, Slovacia si Polonia. Aceste paduri reprezinta cel mai
important ,rezervor” de biodiversitate de pe continentul european. Dincolo de faptul ca
reprezinta ,,casa” a numeroase specii de plante si animale (60.000 de specii in cazul Carpatilor),
padurile reprezinta o valoare in sine, iar padurile noastre nu fac exceptie de la aceasta reguld. Mai
bine de 26.000 hectare reprezinta suprafata de padure inclusa administrativ in ,Tinutul
Zimbrului”. Diferentele de altitudine, intre 365 m (in raza localitatii Brusturi) si 1231 m (Vf.
Buhalnita) conduc la etajarea speciilor forestiere.

La altitudini joase vom gisi speciile de foioase, iubitoare de mai multd cildurd. Tn conditii
deosebite (umiditate, sol fertil de luncd) intdlnim arboretul de stejar cu o varsta de aproximativ
200 ani, ce constituie Padurea Dumbrava, arboret situat la cea mai mare altitudine cunoscuta
pentru aceasta specie (Quercus robur) in Romania.

Pe masura ce urcam, arboretele de gorun (Quercus petraea) incep sa se amestece cu fagul (Fagus
sylvatica) pentru ca mai apoi, de pe la 700 metri altitudine, sa ramana doar arborete pure de fag.
Trebuie precizat ca datorita conditiilor climatice mai aspre, specifice versantilor estici ai Muntilor
Stanisoarei, arboretele pure de fag sunt mai putin reprezentate decat in alte parti ale Carpatilor
Orientali. Pe ici-colo, in arboretele de fag incep sa apara rasinoasele, pentru ca mai apoi, dupa
1100 de metri altitudine, sa intram in lumea tacuta si impunatoare a padurilor de conifere, lume
ce isi gaseste capatul numai spre crestele Tnhalte ale muntilor, in golul alpin. Succesiunea de mai
sus este deseoriincdlcatd, din cauza unor conditii limitative. Spre exemplu, pe valea Nemtisorului
vom gasi mai jos arboretele de rasinoase, iar pe cele de foioase, deasupra acestora. Explicatia
consta Tn faptul ca, in vale, in cazul versantilor umbriti, racoarea accentuata este favorabila
coniferelor; iar varful versantului, mai insorit si calduros este mai favorabil foioaselor.

Din cele 26.000 hectare, 13.000 hectare sunt arborete de amestec (rasinoase si foioase), 10.000
hectare arborete de foioase si doar 3.000 hectare arborete pure de rasinoase. Mai bine de doua
treimi din arboretele pure de rasinoase se afla intre Agapia si Varatec, desfasurate de la baza
versantului pana la varf, intre 500 si 900 metri altitudine, multe din acestea fiind constituite din
arborete de brad. Din cele 26.000 hectare, aproximativ 16.000 hectare au varsta mai mare sau
egala cu 100 ani, iar arboretele cu varsta mai mare sau egala cu 140 de ani reprezinta 7.000
hectare. Suprafete Tnsemnate cu paduri batrane (au fost luate in considerare cele cu varste mai
mari sau egale cu 140 de ani) se gasesc concentrate in bazinul Cracaului Alb -1.600 hectare, in
bazinul Agapiei - 1.300 hectare, in bazinul Nemtisorului — 2.500 hectare.

Astazi, padurea din aceasta zona prezinta o compozitie exceptionala si anume 40% fag, 30% brad,
15% molid, 2% gorun etc., 80% din arboretele existente fiind clasificate din punct de vedere


https://vanatoripark.ro/wp-content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf
https://vanatoripark.ro/wp-content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf

forestier in categoria arboretelor natural fundamentale cu o structura apropiata de cea natural3,
nealteratd. Daca din suprafata fondului forestier national, bradul ocupa doar 5%, fiind afectat in
multe locuri de fenomene de uscare anormala, proportia de participare a acestei specii in
compozitia arboretelor din zona, precum si vitalitatea acesteia, aduc un argument in plus relativ
la importanta si calitatea padurii de pe aceste meleaguri.

Rezervatiile forestiere Dumbrava, Codrii de Arama si Padurea de Argint, rezervatiile forestiere de
seminte, existenta unor habitate forestiere protejate prin Directivele Uniunii Europene
(arboretele cu arin si o parte din cele de fag), arboretele cu tisa ce beneficiaza conform legislatiei
romanesti de un grad sporit de protectie, ne conving inca o data de unicitatea acestor paduri.
Trebuie sa amintim ca pentru padurile din raza Parcului Natural Vanatori Neamt a fost obtinuta
prima certificare FSC din Romania a Rezervatiei Dumbrava managementului forestier. Anual, din
aceste paduri se recolteaza aproximativ 150.000 metri cub, material lemnos care in mare parte
este industrializat (gatere, fabrici de mobild, etc). Parte din materialul lemnos este destinat
satisfacerii nevoilor populatiei locale (lemn de foc, lemn pentru constructii, mestesuguri
traditionale).



Anexa 4: Informatii despre speciile de arbori

Stejarul (Quercus robur) este un arbore inalt de pana la 50 metri, cu ramuri puternice, noduroase,
coroana larga si bogata. Scoarta acestuia este de culoare brun-negricioasa, aspra, adanc brazdata,
adapostind adesea nevertebrate (furnici, unele specii de gandaci etc). Frunzele au cate 4-8
perechi de lobi, cu urechiuse la baza si petiol scurt de 4-8 centimetri. Acest arbore infloreste in
luna mai, fructul lui se numeste ghinda. Stejarii din padure fructifica tarziu, dupa varsta de 60-70
de ani, fructificatiile abundente se repeta la 6-10 ani. Se intdlneste mai ales la campie si in zonele
de dealuri joase.

Fagul (Fagus sylvatica) este un arbore de mari dimensiuni, ajungand pana la 35 metri inaltime si
un diametru de pana la 2 metri. Tulpina este dreaptd, cilindrica, cu scoarta neteda, cenusie-
albicioasa. Mugurii sunt ascutiti, de pana la 2-3 centimetri lungime iar frunzele in general ovale,
de 5-10 centimetri. Florile apar prin aprilie-mai in acelasi timp cu infrunzirea. Fagii aflati in padure
fructifica tarziu, dupa 70-80 de ani, fructificatiile abundente se repeta destul de rar, o data la 4-6
ani. Fructele sunt numite jir, stau cate doua inchise complet intr-o cupa lemnoasa, prevazuta la
exterior cu peri. Fagul poate fi gasit din zona de dealuri joase pana in regiunea muntoasa.

Molidul (Picea abies)

Molidul este un arbore Tnalt, atingand frecvent 30-40 metri indltime, exceptional 60 metri,
atingand pana la 2 metri in diametru. Scoarta este brun-roscata, neteda numai la inceput, in
tinerete se desface in solzi subtiri, iar la batranete formeaza un ritidom rosu-brun cu solzi oarecum
rotunjiti si concavi. Frunzele sunt aciculare, de 1-2,5 centimetri, rigide, ascutite, cu sectiune
rombica, verzi inchis. Molidul infloreste in aprilie-iunie, in functie de mersul vremii si altitudine.
Molizii din padure fructificd dupa varsta de 50-60 de ani, periodicitatea fructificatiilor abundente
este de 3-5 ani. Conurile sunt pendente (orientate in jos), brune, cu solzi persistenti, care nu cad.

Bradul (Abies alba) este un arbore ce atinge la maturitate 40 metri in inaltime si 1 metru in
diametru, cu scoarta cenusiu-verzuie mult timp neteda, in tinerete cu pungi de rasina. La varste
Tnaintate ritidomul nu este prea gros si se prezinta sub forma de solzi poligonali. Frunzele au 2-3
centimetri, aciculare, liniar-latite, pe fata verzi inchis lucitoare, pe dos cu 2 dungi albicioase.
Infloreste prin aprilie-iunie, Tn functie de altitudine si expozitie. Brazii din padure fructifici dup3
varsta de 60-70 de ani, periodicitatea fructificatiilor abundente este de 2-3 ani.

Fructe: Conurile sunt orientate Tn sus, cilindrice, brune, cu solzi cazatori.



Anexa 5 — Despre padure si functiile padurii
Cadrul de cunoastere

Ce este o pddure?

La aceasta intrebare, Tn majoritatea cazurilor, copiii ne raspund ca padurea nu e altceva decat un
grup de arbori. Trebuie sa accentuam faptul ca padurea nu este numai un grup de arbori, ci e un
sistem important, unde fiecare vietuitoare se afla in relatii cu celelalte. De asemenea, de timpuriu,
prin intermediul povestilor si al etosului popular, copiii sunt invatati ca anumite animale sunt rele
(lupul, vulpea, ursul) iar altele sunt bune ( in general erbivorele). Este important in acest sens sa
explicam rolul fiecarei vietuitoare in mentinerea echilibrului din padure si sa introducem
experimentarea efectelor unui dezechilibru asupra intregului sistem.

Definitii

Padurea este un ecosistem complex, format atat din elemente biotice, cat si abiotice.
Ecosistemul poate fi definit ca unitatea complexa formata din biocenoza si mediul ei de viata.
Biocenoza cuprinde totalitatea plantelor si animalelor de pe o anumita suprafata.

in consecintd, ecosistemul poate fi definit, mai simplu, ca suprafata omogena ce include atat
plantele si animalele (biocenoza), cat si mediul de viata al acestora (sol, aer, apa etc.).

Elementele ecosistemului sunt Tn stransa legdtura unele cu altele, se influenteaza reciproc si
formeaza un echilibru dinamic, capabil de autoreglare.

Padurea, ca ecosistem, este unitatea teritoriald formata din totalitatea plantelor (dintre care
arborii sunt definitorii), animalelor si mediul acestora de viatd. Arborii sunt cei care genereazd
mediul propriu acestui tip de ecosistem. Plantele si animalele padurii formeaza ceea ce se
numeste biocenoza forestiera.

Lanturile trofice

Tn biocenoza se realizeazd un circuit complet al materiei organice, de la sinteza ei din elemente
anorganice pana la descompunere completa si punerea din nou in libertate a acestor elemente.
Trei mari categorii functionale concureaza la acest proces: producatorii, consumatorii si
descompunatorii. Cele trei categorii functionale de organisme sunt legate intre ele prin multiple
raporturi, in special prin raporturi de hrana (trofice). Pentru fiecare producator exista unul sau
mai multi consumatori de ordinul | (fitofagi). Acestia, la randul lor, reprezinta hrana
consumatorilor de ordinul Il (carnivori) etc. Dupa moarte, consumatorii, ca si producatorii de
altfel, devin hrana descompunatorilor. Raporturile trofice se manifesta prin:

e predatorism (consum pe baza distrugerii prazii);



e parazitism (consum fara a distruge prada dar cu vatamarea ei);

e comensalism (consum al unor produse fara vatamarea organismului producator, dar fara
un folos pentru acesta);

e simbioza (consum al unor produse fara vatamarea organismului producator si cu folos
pentru acesta). Pe langa aceste relatii trofice, in cadrul biocenozei mai apar si alte tipuri
de raporturi, cum ar fi concurenta (pentru spatiul de viata, pentru inmultire, pentru
aceeasi hrana) si cooperarea in alte domenii decat hrana: raspandirea germenilor,
prevenirea unei primejdii, folosirea adaposturilor etc. (Donita si colab.).

intre elementele biocenozei, respectiv intre plantele si animalele de pe o anumita suprafats,
exista diferite relatii care, de cele mai multe ori, sunt legate de hrana. Prin consumarea unor
elemente ale biocenozei (plante si animale) de catre alte elemente ale biocenozei (animale), se
formeaza asa numitele ,lanturi trofice” care reprezintd, de fapt insiruirea tuturor plantelor si
animalelor care se consuma unele pe altele. Planta sau animalul care face parte dintr-un astfel de
lant reprezintd o veriga a lantului trofic. Un exemplu de lant trofic este urmatorul: plantele
ierboase (producatorul) sunt consumate de iepure (consumatorul de ordinul ), iepurele este
vanat de vulpe (consumator de ordinul Il), iar dupa moarte, vulpea este consumata de
microorganisme (descompunétorii). in acest caz simplificat avem de aface cu un lant trofic format
din 4 verigi (niveluri). Tn cazul ecosistemului de pddure, lanturile trofice pot avea de la 4 pani la
7-8 verigi, daca se tine cont si de consumatorii de necromasa (masa organicd moarta) si de
descompunatori.

Raporturi si echilibru in padure

Dupa cum am vazut, elementele ecosistemului padurii se influenteaza reciproc, rezultand diferite
procese care asigura supravietuirea si echilibrul acestuia.

Raporturi intre miscarea aerului (vdntul) si biocenoza. Multe dintre plantele lemnoase din padure
se polenizeaza cu ajutorul vantului, adica sunt anemofile (de exemplu fagul si molidul) iar unele
sunt anemocore, respectiv sunt adaptate sa isi raspandeasca samanta cu ajutorul vantului (de
exemplu semintele cu aripioare de la frasin, paltin si carpen). La randul lor, arborii influenteaza
miscarea aerului prin reducerea vitezei vantului.

Raporturi intre lumind si biocenozd. Tn ceea ce priveste plantele, este cunoscut faptul cd acestea
au nevoie de lumind in primul rand pentru procesul de fotosintezs. In padure, insd, unde lumina
este distribuita neuniform, plantele au dezvoltat o anumita toleranta fata de umbrire, astfel incat
au fost impartite in specii de lumina (stejarul, plopul si laricele) si specii de umbra (tisa, bradul si
fagul). Dar si biocenoza influenteaza lumina din padure din cauza arborilor care scad intensitatea
acesteia.

Raporturi intre apd si biocenozd. Plantele si animalele au mare nevoie de apa in procesul de
crestere si dezvoltare. Organismele terestre se impart in trei categorii, in functie de exigentele
fata de apa: higrofile (au nevoie de multa apa), mezofile (au nevoie de o cantitate medie de apa)



si xerofile (adaptate sa trdiasca in medii uscate). O adaptare aparte a plantelor la regimul de
umiditate este mecanismul de inchidere si deschidere a stomatelor de la nivelul frunzelor. De
asemenea, radacinile plantelor sunt adaptate la umiditatea solului, fiind mai adanci si mai lungi
in conditiile lipsei de ap3. Tn ceea ce priveste animalele, acestea isi procurd apa fie direct din
hrand, fie o absorb prin tegument (cazul insectelor) sau o preiau din roud, balti, paraie etc.
Biocenoza influenteaza, la randul ei, umiditatea din aer si sol prin transpiratia plantelor, drenarea
solului de catre radacini, retentia apei la nivelul frunzelor etc.

Pe langa exemplele descrise mai sus, in ecosistemul de padure exista multe alte relatii si raporturi
care genereaza un echilibru oarecum sensibil.

fn anumite limite, ecosistemul este capabil de autoreglare. Spre exemplu, omida p&roasa a
stejarului (Lymantria dispar) consuma frunzele de stejar, iar numarul de exemplare dintr-o
populatie creste gradual daca exista suficienta hrana. Pe masurd, insa, ce populatia creste,
rezervele de hrand scad astfel incat nu pot sa mai sustind o populatie foarte mare. in aceast
situatie si cu ajutorul unor daunatori naturali pe care ii au omizile, numarul de exemplare de
Lymantria va scadea, populatia adaptandu-se astfel la noile conditii de hrana. Ecosistemul s-a
autoreglat.

Impactul activitatilor umane

Atunci cand omul intervine in sistem, dereglarile produse de acesta pot sa genereze dezechilibre
pe care sistemul nu poate sa le mai regleze in mod automat. Astfel, pentru a elimina omizile de
Lymantria, omul a creat substante chimice, dar acestea distrug si daunatorii naturali ai omizilor
(insectele parazite) care contribuiau la autoreglarea sistemului. Consecinta este ca sistemul nu va
mai fi capabil de autoreglare, fiind necesara interventia umana de fiecare data cand populatiile
de Lymantria cresc alarmant de mult.

Un alt exemplu negativ, in care interventia omului a dus la dezechilibrul sistemelor naturale, este
indepédrtarea/exterminarea carnivorelor din paduri. intr-un ecosistem forestier natural,
populatiile de cerbi, caprioare, iepuri si chiar porci mistreti sunt reglate de catre carnivore (lup,
ras, vulpe). Acest control generat de carnivore contribuie, de altfel, la selectia populatiilor de
erbivore, prin faptul ca sunt eliminate, de regula, exemplarele bolnave sau batrane. Dar, in
momentul in care omul a hotarat indepartarea, spre exemplu, a lupului, populatiile de erbivore
au crescut necontrolat si ecosistemul s-a dezechilibrat (cervidele rup mugurii terminali ai puietilor
arborilor, consuma coaja si crengile acestora, producand mari pagube). Tn Japonia, spre exemplu,
din cauza lipsei pradatorilor naturali (lup, ras), cerbii s-au inmultit asa de mult incat populatiile lor
au atins cifre impresionante (cca. 200.000 de exemplare doar in insula nordica Hokkaido). Aici,
mugurii arborilor erau consumati permanent, de aceea padurea nu reusea sa se regenereze
natural. Tn lipsa mugurilor fragezi, cerbii au consumat pana si coaja arborilor maturi, iar, pentru a
salva copacii, trunchiurile au trebuit sa fie ,,imbracate”in plase de sarma (Foto 2).

Dupa multi ani in care lupul si alte carnivore au fost eliminate din anumite zone, fiind considerate
,daunatoare”, oamenii si-au dat seama ca au gresit si incearca reintroducerea acestor specii in



ariile lor naturale. Un exemplu Tn acest sens este Parcul National Yellowstone din S.U.A. (primul
parc national din lume), in care lupul a fost reintrodus dupa 69 de ani de la impuscarea ultimului
exemplar. Astfel, popularea din 1995 este considerata astazi ca fiind un
succes. https://www.youtube.com/watch?v=ysa50BhXz-Q

Cu ce ne ajuta padurea?

Cei mai multi copii stiu ca arborii produc oxigen si ne furnizeaza lemn. Sa discutam despre
obiectele de uz din lemn folosite in trecut si folosite in prezent. Ca aceasta materie prima sa stea
la dispozitia noastra si in viitor, trebuie sa gospodarim rational lemnul. Sistemul de Tncalzire din
casele multor oameni functioneaza pe lemn. Voi de unde va procurati lemnul de foc? Trebuie sa
facem copiii constienti ca din padure avem voie sa strangem doar crengile uscate de pe sol,
tdierea ilegald a arborilor este strict interzisa. in foarte multe locuri, oamenii cred c3 pddurea e a
tuturor, se poate exploata la maxim. Desi multi oameni stiu ca e ilegal sa furi din padure, ei nu
cunosc, nu inteleg esenta ocrotirii. Luand exemplul adultilor, in copii se vor forma atitudini
asemanatoare. Doar arborii marcati pot fi taiati si acestia doar de persoanele autorizate.

O padure e bine gospodaritd, daca se taie numai atat de multi arbori, cat pot fi regenerati de
padure sau daca se planteaza in loc acelasi numar de puieti.

Notiuni teoretice referitoare la functiile padurii

La nivelul continentului european, padurile ocupa o suprafata de 312 milioane hectare, respectiv
un procent de 33% din totalul uscatului. Tarile Europei sunt acoperite de padure in procente
cuprinse intre 6% (Irlanda) si 66% (Finlanda). in Romania, suprafata ocupats de paduri reprezint3
27% din teritoriul tarii, desi unele studii arata ca, pentru calitatea vietii si mentinerea unui
echilibru ecologic optim, ar fi nevoie de o acoperire de 40%. Tinand cont de multiplele beneficii
oferite de padure si de rolul ei in mentinerea unui mediu sanatos, tarile europene se straduiesc
sa realizeze impaduriri masive. Ca urmare, suprafata acoperita de padure in Europa creste, in
fiecare an, cu peste 1 milion de hectare (sursa: Agentia Europeana de Mediu).

De ce este importanta padurea?

a. Protejarea solului. Scut impotriva inundatiilor si alunecarilor de teren. Romania s-a confruntat,
in ultima perioada, cu probleme serioase din cauza alunecarilor de teren si a inundatiilor. Acestea
se produc mai cu seama acolo unde vegetatia lemnoasa nu exista sau a fost indepartata fara
discernamant. Radacinile arborilor se intind cu mult in afara proiectiei coroanei unui anumit
exemplar, in functie de specie, ajungand pan3 la distante de 18 m (la salcdm) sau mai mult. in
felul acesta, ele se intrepatrund cu radacinile altor arbori din apropiere, formand o retea, ca un
fel de plasa, care fixeaza foarte bine solul si nu il lasa sa alunece. Radacinile patrund, de asemenea
si in adancime (de reguld pana la 1 m), contribuind si in felul acesta la fixarea solului. n ceea ce
priveste apele din viituri, care provoaca inundatii, viteza lor este incetinita de prezenta arborilor


https://www.youtube.com/watch?v=ysa5OBhXz-Q 

pe versanti. in acelasi timp, rid&cinile arborilor afaneazd solul iar apa din precipitatii patrunde
mult mai lesne.

b. Adapost pentru foarte multe specii. Padurile sunt sistemele naturale complexe, care
adapostesc foarte multe vietati. Tocmai de aceea, taierea padurilor fara o planificare adecvata
este o amenintare pentru numeroase specii care ar putea sa dispard. De altfel, Uniunea
Internationala pentru Conservarea Naturii (1.U.C.N.) a ajuns la concluzia ca distrugerea habitatelor
speciilor reprezinta principala cauza a disparitiei lor.

c. Producatoare de materii prime. Principalul produs al padurii este lemnul, resursa regenerabila
si nepoluanta. Acesta este folosit atat pentru foc, dar mai ales ca materie prima n constructii,
pentru realizarea mobilierului, a instrumentelor muzicale, a hartiei etc. In Romania se
exploateaza, anual, un volum de cca. 14 milioane m® de lemn, din care 20-25% este lemn de foc
iar restul reprezinta materie prima pentru produsele mentionate mai sus. Pe langa lemn, padurea
ne mai ofera si asa-numitele produse accesorii: fructe, ciuperci, plante medicinale s.a.

d. Rol recreativ. Este cunoscut faptul ca padurea are un important rol recreativ dar si terapeutic.
Tn tarile nordice ale Europei s-au ficut legi care permit tuturor cetdtenilor vizitarea padurilor,
indiferent de forma de proprietate. Cu alte cuvinte, proprietarii de paduri sunt obligati sa lase pe
oricine s se plimbe prin pddurile lor, bineinteles, in scop recreativ. in padurile acestor tari se fac
aproximativ 400 de milioane de excursii in fiecare an.

e. Reducerea poluarii. Padurea filtreaza aerul de impuritati, cum ar fi praful, fumul si noxele
industriale si chiar neutralizeaza pulberile radioactive. Mijloacele principale prin care padurile
realizeaza purificarea aerului poluat sunt: sedimentarea - favorizata de reducerea vitezei
curentilor de aer; retinerea particulelor in suspensie in frunzisul arborilor; fixarea gazelor toxice
si a pulberilor - ca urmare a unor fenomene fizice si biologice de absorbtie si de transpiratie
specifice plantelor . Depunerile de pulberi si praf de pe frunze sunt inlaturate de ploaie, astfel
incat capacitatea de fixare se innoieste permanent. De asemenea, padurea reduce si poluarea
fonica produsa de zonele industriale si traficul rutier. Astfel, in zonele impadurite, zgomotul este
redus cu cca. % din valoarea initiala.

f. Imbunatitirea calititii aerului. Vegetatia lemnoasd emand in atmosfera substante volatile
(fitoncide), care distrug bacteriile si ciupercile din aer, contribuind semnificativ la imbunatatirea
calitétii aerului. Tn acelasi timp, pddurea ionizeaza aerul si il imbogéteste in oxigen, prin procesul
de fotosinteza.

Mai multe informatii https://www.forestdesign.ro/index.php/ro/blog-ro/72-functiile-padurii



https://www.forestdesign.ro/index.php/ro/blog-ro/72-functiile-padurii

Anexa 6: Bufnitele si ciorile — fisa cu afirmatiile

1. Majoritar in Parcul Natural Vanatori Neamt este padure de fag. (Adevarat)
2. O specie de foioase din zona noastra este molidul. (Fals)
3. Brazii din padure fructifica dupa varsta de 60-70 de ani. (Adevarat)

4. Fructele fagului sunt numite jir, stau cate doua inchise complet intr-o cupa lemnoasa.
(Adevarat)

5. Fructul stejarului se numeste samara. (Fals — fructul stejarului este ghinda. Samara este
fructul artarului)

6. Fagul este un arbore rasinos. (Fals — este un foios. Rasinoase sunt coniferele)

7. O functie importantd a padurii este aceea de a filtra aerul. (Adevarat — in procesul de
fotosinteza se produce oxigen si se capteaza CO2)

8. Lemnul mort nu este important pentru biodiversitatea din padure. (Fals — lemnul mort
asigurd o biodiversitate ridicata — se creeaza micro ecosisteme importante pentru
animalele din padure)

9. Padurea asigura un scut impotriva inundatiilor si alunecarilor de teren. (Adevarat)

10. Lemnul este o resursa neregenerabilda si poluanta.(Fals — lemnul este o resursa
regenerabild si nepoluanta)

11. Padurea are un important rol recreativ, dar si terapeutic. (Adevarat)



Anexa 7 Interviu cu un arbore — fisa de interviu.

Selectati categoria care se potriveste subiectului vostru, apoi intrebati si raspundeti intrebarilor
care se potrivesc. Puteti, desigur, imagina propriile intrebari si propria conversatie.

o Catianiai?

¢ De unde vii?

« Aiavut intotdeauna aceasta marime?

¢ Cum e sa traiesti in acest loc?

e Ce evenimente ai vazut in viata ta?

¢ Cine vine sa te viziteze?

e Ce faci pentru ceilalti?



Cum te ajuta altii?

Ai ceva special sa-mi spui?




Anexa 8 - Ce stim despre zimbru — Jocul indiciilor.

v' Fisa cu 30 de indiciii pentru 5 specii erbivore

Zimbru

e Ma hranesc cu multe specii de ierburi, frunze, crengi si scoarta arborilor.

e Pot cantari pana la 800 de kg.

e Pot manca 30 de kilograme de hrana intr-o singura zi.

e in timpul iernii ne strangem in grupuri mari, cate 20 laolaltd, pentru a putea supravietui.
e Am nevoie de apa proaspata si curata in zona in care trdiesc.

e Sunt un animal protejat, suntem doar 2000 care trdim in libertate in Europa.

lepure de camp

e Desiin captivitate pot trdi pana la 10 ani, in libertate, rar ajung sa traiesc 1 an.
Picioarele din spate sunt mai lungi decat cele din fata.

Am o blana cenusie, cu diferite nuante, uneori chiar roscata.

e Am un camp vizual de aproape 360 de grade si pot vedea orice pericol.
Pot sari pana la 3 metri in lungime.

Alerg cu o viteza de 25-30km/ora.

Gandac de scoarta

e Am 6 picioare si doua antene galbene.

e Am doua aripi tari, numite ELITRE, care ma ajuta sa Tmi mentin echilibrul in zbor.
e Ma transform de 4 ori in timpul vietii pana cand devin adult.

e Arborele meu preferat este molidul.

e Sap galerii in scoarta arborilor pentru a depune ouale.

e Oamenii ma considera un animal daunator.

Veverita

e Traiesc atat in padurile de conifere cat si in cele de foioase.

e Coada ma ajuta sa ma echilibrez atunci cand sar dintr-un arbore in altul si imi tine de cald
cand dorm.

e Ma hranesc cu semintele arborilor dar si cu ciuperci, nuci, ghinda si fructe de padure.
e Cand imi fac provizii de hrana ajut inmultirea arborilor.



Tn trecut eram vanatd pentru blana mea frumoasa.
Tmi fac Tn arbori cuiburi din crengi, cdptusite cu muschi, frunze si iarb3.

Sunt un mamifer erbivor rumegator sociabil.

Pot trai pana la 18-20 de ani in libertate.

Coarnele ramificate ale masculilor cad in fiecare an la finalul iernii si cresc din nou
primavara si vara.

Masculii sunt mai mari decat femelele si pot cantari pana la 200-300 kg.

Am auzul si mirosul foarte bun dar vazul este slab.

Trdiesc In zone cu paduri intinse, la munte, la deal si chiar la campie.



Anexa 9 Epoci din istoria Moldovei - Padurea, zimbrii si oamenii

1300

Tinutul Moldovei este intins si impadurit cat vezi cu ochii. Nimeni nu stie numarul animalelor care
il locuiesc, nici chiar vanatorii cei mai iscusiti. Brodnicii si valahii, locuitorii din aceasta vreme,
trdiesc in sate si catune asezate pe vaile raurilor Bistrita, Moldova, Siret sau pe langa paraiele
Almas, Cracdu, Neamt si Orbic.

Cate 20-30 de case laolalta, cateva vite si gradini cu ovaz, secara, mei. Padurile sunt imprejurul lor
iar obstea si sfatul batranilor chibzuiesc indelung la vanatorile in tinuturi mai indepartate, caci
multe sunt primejdiile care se pot ardta in cale. In iernile geroase, lupii se aud urland pana in
marginea satelor. Primavara se vad semnele ciutelor pe scoarta arborilor, semne bune pentru
sateni, cdci cu totii au nevoie de vanat proaspat la vreme. Tatarii navalesc cand nu te astepti si iau
in stapanire tot ceea ce gasesc. Cnezatul Galitiei, din nord, precum si regatul Ungariei, de peste
Carpati, au ochii atintiti asupra acestor tinuturi. Va mai trece aproape jumatate de secol pana
cand Dragos, voievodul Maramuresului, va ajunge aici, urmarind bourul. Inc3 e silbatic si nesupus
totul, asa cum a fost de la inceputuri.



1800

Satele sunt mari si cetatile se ridica semete, 24 la numar, in toatd tara Moldovei. Lemnul din
paduri pleaca cu plutele pe Bistrita si apoi pe Siret, pana la Galati, iar de acolo departe, pe mare,
pand la Tnalta Poarta (Imperiul Otoman). Turcii cer tributul lor in fiecare an, in aur, vite, cai, cici
tara le este supusa lor, iar domnitorul Constantin Ipsilanti este trimis de la Constantinopol. Orasele
si targurile au si ele nevoie de lemn pentru constructii de tot felul.

Turmele urca sus Tn munti primavara si se intorc toamna. Vanatorile se fac ziua, noaptea, tot
timpul (cu caini, flinte si suite pentru boieri, cu laturi pentru cei mai saraci). Se vaneaza pentru
trofee, pentru hrana, pentru bani. Ciute, cerbi, iepuri, vulpi, fazani, porumbei, lupi. Ultimii zimbrii
de aici si de peste Carpati au fost deja vanati cu zeci de ani in urma. Oamenii iau cat pot din natura,
din loc in loc padurile sunt inlocuite de cdmpuri cu grane, drumuri si case.



1930

Toti muntii sunt acum Tn regatul Romaniei. Cetatile vechi s-au schimbat, targurile au devenit orase
si In tinutul Moldovei la Suceava, Neamt, Baia, Orhei.

Lemnul padurilor e tot mai pretios, pentru constructii, mobilier, hartie. Fabrici, cai ferate, drumuri,
s-au intins peste tot. La lasi si Cernauti sunt universitati, sali de concerte, galerii de arta.

n acest an apare in Romania prima Lege pentru protectia Monumentelor naturii, oamenii incep
sa se gandeasca ca exista vietuitoare care sunt valoroase dincolo de utilizarea lor pentru hrana
sau Tmbracaminte.

De 30 de ani existd deja si o Lege a politiei vanatului, astfel incat sunt recunoscute perioade de
prohibitie cand vanatoarea este interzisa. Zonele salbatice sunt pretuite de catre cunoscatori si
de oamenii de stiinta, astfel ca peste opt ani, in 1938, este declarat Parcul National Retezat.
Zimbrul sau bourul se afla pe stema regatului Romaniei.



2023

Din 1968 in tinuturile Moldovei exista Rezervatia de Zimbrii Dragos Voda. Acum ea este parte a
Parcului Natural Vanatori Neamt, o arie naturala protejata recunoscuta la nivel national si in
Uniunea Europeand, aflata in administrarea Regiei Nationale a Padurilor Romsilva. Autostrada
Moldovei, A7, este in constructie si va trece prin zone din vecinatatea parcului.

Satele sunt mari, oamenii lucreaza in orase din Romania sau din alte tari, padurile sunt tot mai
pretioase pentru lemn, ca si pentru aer curat si relaxare. Oamenii de stiintd se preocupa de
refacerea naturii si creeaza programe de protectie si reintroducere a unor specii.

Mii de turisti viziteaza in fiecare an zona, cunoscutd pentru vechile sale manastiri ca si pentru
peisajele naturale deosebite si pentru prezenta zimbrilor. Tn urma cu 10 ani aici a fost primul loc
din tara unde zimbrii au fost eliberati in salbaticie. Experienta dobandita a fost preluata apoi in
alte doua zone din Romania, astfel incat populatia de zimbrii aflati in libertate sa creasca si sa
devina stabila in tara noastra.

Destinatia ecoturistica Tinutul Zimbrului, din aceasta zona, reuneste pensiuni, ghizi si producatori
locali care beneficiaza de turismul bazat pe valorile naturale si culturale ale Neamtului.



Anexa 10: intoarcerea zimbrilor
Intoarcerea zimbrilor in .....u..........

.....Parcul Natural Vanatori Neamt

Ne aflam Tn zona n care a inceput primul program de reintroducere a zimbrului in libertate in
Romania. Istoria revenirii zimbrilor pe aceste meleaguri este veche. Ea incepe in anul 1970 cand
au sosit aici trei zimbrii din Polonia in Rezervatia de zimbri si fauna carpatina Dragos Voda.

Tn anul 1994 a fost realizat primul studiu stiintific privind conditiile existente pentru a avea o
populatie de zimbrii in libertate Tn zona Vanatori Neamt. Apoi, In 1999 Societatea Zoologica Regala
din Londra a confirmat acest studiu. O zona de 11.500 de hectare a fost identificata si declarata
Rezervatie de Zimbrii prin lege, in anul 2000.

O data cu crearea Parcului Natural Vanatori Neamt, aceasta a fost casa zimbrilor, in care conditiile
naturale erau potrivite pentru reintoarcerea lor in salbaticie.

in perioada 2005-2009 au fost adusi aici 15 zimbrii din alte rezervatii din Europa. Astfel s-a
constituit o populatie stabila pe o suprafata de 181 hectare, in interiorul unui tarc de aclimatizare.

Apoi, in 2013, primii 5 zimbrii au fost eliberati pentru a trai in padurile valoroase din aceasta zona,
primii zimbri aflati in libertate in Romania. Experienta programului de reintroducere a zimbrilor
de la Vanatori Neamt atrage in fiecare an turisti pasionati de viata salbatica, precum si specialisti
care studiaza specia si gandesc programe in alte locuri din tarad. Aceasta zona este si destinatie de
ecoturism, care se numeste, cum altfel, Tinutul Zimbrului.



intoarcerea zimbrilor in .................

Muntii Fagaras — sit Natura2000

Suntem in cei mai Tnalti munti din Romania, un teritoriu intins, cu paduri, pajisti alpine, lacuri
glaciare si culmi stancoase.

Din 2007 o zona mare din Muntii Fagaras a fost declarata sit Natura2000, adica o arie naturala
protejata de interes european. Primii 8 zimbri au pasit in libertate in padurile de aici in luna mai
a anului 2020. De atunci numarul lor a crescut, astfel ca acum, in 2024, sunt 58 de zimbri in
aceasta zona. Ei sunt adusi mai intai in tarcuri de carantina, unde raman timp de 30 de zile. Apoi
sunt mutati Tn tarcurile de aclimatizare, care sun foarte mari, construite in salbaticie. Aici ei invata
sa traiasca liberi din nou, impreuna.

Tn functie de anotimp si de starea lor de sanétate, zimbrii riman in tarcul de aclimatizare pan la
6 luni. Exista trei puncte de reintroducere a zimbrilor in Muntii Fagaras, cu tarcuri de aclimatizare,
la Leresti, Bunea si Nucsoara.

Apoi, cand sunt pregatiti, ei sunt eliberati si se adapteaza vietii salbatice. Pentru a urmari
comportamentul zimbrilor, biologii folosesc colare cu sistem GPS care se monteaza la gatul
animalelor dupa ce acestea sunt tranchilizate. Zimbrii sunt animale sociale, trdiesc in ciurde de
10-15 exemplare, conduse de o femeld. Tn fiecare an specialistii si pasionatii de naturd care
urmaresc stirile din zona se bucura atunci cand se naste un nou pui de zimbru. Acesta este un
semn ca populatia de aici este sanatoasa si stabila iar programul de reintroducere are succes.



Intoarcerea zimbrilor in .................

........ Rezervatia Hateg - Slivut

Primii zimbri care au ajuns Tn Romania, dupa 168 de ani de la ultima atestare documentara a
prezentei lor aici, au fost Podarek si Polonka. Ei au sosit Tn 1958 din rezervatia Bialoweza din
Polonia si au fost adusi in padurea de fag si carpen de la Slivut, langa Hateg, in judetul Hunedoara.

Oamenii care i-au ingrijit au Tnvatat totul despre ei si au putut sa le asigure cele mai bune conditii
de viata. Astfel incat, Tn 5 ani, s-au nadscut si trei pui: Roman, Retezat si Romina. Aici a fost initiata
traditia ca toti zimbrii nascuti Tn Romania sa poarte nume care incep cu litera R.

De atunci aici s-au nascut mai mult de 50 de zimbri, majoritatea au fost dusi in alte rezervatii si in
zone de reintroducere a zimbrilor in salbaticie, in Romania.

Zimbrii de la Hateg stau intr-un tarc permanent, de 50 de hectare si sunt hraniti in fiecare zi.

Rezervatia se afla in destinatia ecoturistica Retezat — Tara Hategului, unde vizitatorii vin in primul
rand pentru a se bucura de naturd, de peisajele frumoase si de viata silbatici. In aceastd zona
este si Parcul National Retezat, primul parc national din Romania, declarat prin decret regal n
1938. Capra neagra, ursul, lupul, rasul sunt unele dintre speciile de animale protejate de lege,
care traiesc aici in libertate.



intoarcerea zimbrilor in .................

........ Muntii Tarcu, la Armenis

Ne aflam Tn vecinatatea vestica a Parcului National Domogled Valea Cernei, pe teritoriul comunei
Armenis, in Muntii Tarcu. Aceasta este zona din Romania cu cele mai intinse suprafete de paduri
naturale, o zona salbatica si valoroasa.

Aici a inceput Tn 2014 un program de reintroducere a zimbrilor. 17 exemplare au fost aduse din
rezervatii si gradini zoologice din Germania, Franta, Elvetia si Belgia, precum si din rezervatia de
la Hateg.

Zimbrul este cel mai mare erbivor terestru din Europa, un mascul adult poate ajunge pana la 900
de kg. Astfel ca zimbrii sunt transportati intre tari cu tiruri foarte mari, avand ca insotitori
specialisti care vegheaza la sanatatea si starea de bine a animalelor. Dupa lunile petrecute in tarcul
de aclimatizare, zimbrii sunt eliberati in salbaticie in grupuri mici.

Ciurdele care se formeaza re-invata sa traiasca in libertate, sa se hraneasca natural, sa se apere
de dusmani — lupii sau cainii hoinari si nasc pui sanatosi. In 10 ani 48 de pui de zimbru s-au ndscut
in zona de reintroducere din Muntii Tarcu. Cand se apropie data fatarii, femela se retrage din
ciurda cateva zile, si revine apoi cu noul pui.

in zonele favorabile zimbrii se miscd pe teritorii intinse, in anul 2023 8 exemplare au fost
semnalate chiar pe teritoriul Parcului National Domogled Valea Cernei. Masivul Domogled este
calcaros, astfel ca in zona exista multe pesteri, chei si grohotisuri. Mai mult de 150 de zimbrii
trdiesc deja in zona invecinata parcului, in Muntii Tarcu.



intoarcerea zimbrilor in .................

................ Vama Buzaului

Suntem intr-o comuna mare, Vama Buzaului, in partea de est a judetului Brasov. Aici, in anul 2008
a fost infiintata Rezervatia Valea Zimbrilor, pe o suprafata de 12 hectare.

14 zimbri traiesc aici, in zona Tmprejmuita cu un tarc. Scopul credrii rezervatiei a fost unul de
atragere si oferire a unei experiente deosebite pentru turistii care vin in zona. Unii dintre zimbrii
de aici au fost dusi in zone ale tarii cu programe de reintroducere a speciei 1n salbaticie. Este
important cd, intr-un astfel de program, sa fie aduse exemplare din diferite tari si zone, pentru a
se evita consangvinizarea, adica situatia in care puii au parinti din aceeasi linie genetica. Aceasta
fi face sa fie mai slabi, mai putin rezistenti si sa traiasca o viatda mai scurta. La Vama Buzaului,
zimbrii trdiesc putin mai bine decat intr-o gradina zoo dar nu sunt liberi. Ei sunt hraniti in fiecare
zi si se misca pe o suprafata foarte mica fata de nevoile lor naturale. Astfel, ei sunt doar o atractie
pentru vizitatori si nu isi pot indeplini rolul lor natural de arhitecti ai peisajului. Prin pasunat,
zimbrii controleaza vegetatia si sustin existenta unei mari diversitati de specii de flora in locurile
unde traiesc liberi. De asemenea, ei ajuta la fertilizarea solului.



Anexa 11 Informatii suplimentare despre zimbru

ZIMBRUL

Vezi manualul

https://vanatoripark.ro/wp-content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf

Densitati -Informatii precise asupra marimii spatiului, miscarea, compozitia grupurilor etc., au
fost oferite de cercetarile telemetrice. Suprafata locuita de un grup mixt poate depasi 10.000 ha
si cea a unui mascul adult 14000 ha. Spatiile diverselor grupuri pot sa se suprapuna/intretaie, in
timp ce intalnirile intdmplatoare pot duce la fuzionarea grupurilor sau la schimbul de indivizi. Cele
mai mari spatii sunt cele ale masculilor adulti care pot vizita mai multe grupuri. Zonele de iarna
sunt mult mai mici si desi cea mai mica arie e de 1.000 ha, suprafata precisa este mult influentata
de conditiile meteorologice. inghetul si zipada limiteazd mobilitatea zimbrilor.

Structura sociala - Este animal sociabil, traind in ciurde de cate 10-50 indivizi, grupurile cele mai
raspandite printre populatia de zimbri sunt cele mixte si cele compuse numai din masculi.

Aproximativ 60% dintre masculi traiesc singuri. Nu rage, ci emite usoare sunete asemanatoare
unor mormaieli. Aceasta se datoreaza dezvoltarii acestei specii In mediul forestier, astfel ca de-a
lungul timpului, contactul prin sunete intre indivizi si-a pierdut din importanta.

Mirosul este bine dezvoltat, fiind utilizat pentru gasirea hranei, depistarea viteilor etc.

Grupurile de zimbri nu sunt legate prin relatii familiale si compozitia si marimea lor se schimba
frecvent. Unele dintre aceste schimbari sunt sezoniere (incluzand nasterea puilor sau momentul
imperecherii), in timp ce altele sunt rezultatul unirii mai multor cirezi care se despart apoi, dand
nastere unor noi grupuri. Liderul unui grup mixt e in general o femela mai batrana care are pui.

Reproducerea si mortalitatea - In cazul rumegatoarelor silbatice care triiesc in zone temperate,
perioada de reproducere este influentata de anotimp. Viteii se nascin sezonul care le este cel mai
favorabil, adica primavara. Datorita masculilor mai batrani din cadrul populatiilor in libertate, care
nu permit Tmperecherea masculilor tineri, perioada de activitate sexuald intensa in randul
masculilor incepe la varsta de 6 ani si se incheie in al 12-lea an de viata. Raportul normal pe sexe
este de un mascul la 5 femele, maturitatea sexuala — la vaci — incepe dupa varsta de 3 ani, viteii
aparand in anul 4. Cam 20% dintre femelele ce traiesc in libertate dau nastere la pui in al 4-lea an
de viata. Vitelul este hranit de mama timp de un an, desi perioada se poate prelungi daca aceasta
nu ramane insarcinata.

Legaturile dintre mama si pui se destrama n al doilea an.

Masculii aflati in captivitate traiesc in general pana la varsta de 20 de ani, si nu mai mult de 14-16
ani in cazul celor aflati in libertate. in cazul femelelor durata de viatd poate atinge 28 de ani in
captivitate si chiar 24 de ani in libertate. Dimorfismul sexual al speciei manifestat prin greutatea


https://vanatoripark.ro/wp-content/uploads/2015/06/Tinutul-Zimbrului-PNVNT.pdf

corporala si dimensiuni se accentueaza cu varsta, devine mai pronuntat in jurul varstei de trei ani
continuandu-se pe intreaga perioada a vietii.

Nutritie - Rumegatoare fiind, zimbrii sunt adaptati sa utilizeze drept hrana o mare diversitate de
plante. Camera stomacala, numita rumen poate avea o capacitate de peste 100 |, iar datorita
procesului constant de fermentatie este necesara reaprovizionarea continua cu hrana. Zimbrii se
hranesc intens inainte de rasaritul soarelui, pentru a umple rapid cele patru camere stomacale,
dupa pauza din timpul noptii. Apoi se odihnesc si rumega hrana. Cum acest ciclu este repetat de
cateva ori pe zi, hranirea ocupa aprox. 50 — 80% din timpul zimbrilor, intre rdsaritul si apusul
soarelui. Primavara devreme, zimbrii cauta intens hrana pentru a compensa cantitatea si calitatea
hranei din timpul iernii. Din fericire, acest lucru este favorizat de aparitia vegetatiei tinere si
hranitoare, iar numarul insectelor daunatoare este inca scazut. Poate fi consumat un numar
foarte mare de specii de plante, desi in dieta unui zimbru intrd 10-20 de specii usor de gasit.

Analiza rumenului a evidentiat ca hrana de baza este formata din plante ierboase (graminee),
constituind 90% din capacitatea rumenului si doar 7-13% cu hrana de origine lemnoasa (scoarta
arborilor si arbustilor, l3stari, etc). Tn cea mai mare parte se hranesc cu plantele ce acoper3 solul
padurii, in timp ce hrana de origine lemnoasa nu reprezinta decat un supliment.

Cirezile care colinda in cdautarea hranei sunt conduse de femele experimentate si nu stau mult
intr-un singur loc. Urmele lasate in vegetatia ce acopera solul sunt greu de detectat, chiar daca
pe acolo a trecut o cireada de 10-20 de indivizi. Prezenta zimbrilor, deci, nu afecteaza cu nimic
reinnoirea resurselor de plante ale mediului.

De retinut:

- Zimbrii sunt perfect adaptati traiului in pidure, reusind sd foloseascd resursele acesteia. In
conditiile Tn care suprafata pe care o au la dispozitie este de mari proportii, de calitate, impactul
lor asupra mediului este minim.

- In captivitate, din cauza lipsei concurentei si a dusmanilor naturali, a tratamentelor sanitar
veterinare si a abundentei hranei, durata de viata precum si perioada in care sunt activi din punct
de vedere sexual sunt sporite.

ZIMBRUL — CARACTERISTICI MORFOLOGICE

Zimbrul (Bison bonasus Linnaeus, 1758) este considerat cel mai mare mamifer erbivor din Europa.
Zimbrul apartine ordinului Arctiodactyla, familia Bovidae (Gray, 1872), subfamilia Bovinae (Gray,
1821), genul Bison (H. Smith, 1827).

Are corp masiv si puternic, atingdnd la maturitate o greutate de 800-1000 kg la masculi si 500-
700 kg la femele. Indltimea la greaban poate ajunge la 2,2 metri. Coada este scurtd si groass,
avand o lungime de pana la 0,8 metri. Pieptul este dezvoltat, iar capul pare contopit cu trunchiul.

O caracteristica particulara a masculilor o reprezinta disproportionalitatea intre partea din fata a
corpului, puternica si crupa relativ mica. Datorita ridicaturii greabanului si a ondularii spatelui,



pare a fi ghebos si cu picioarele din spate mai scurte. Corpul e acoperit cu blana deasa si pasloasa
de par scurt, aspru si mitos, de culoare brun-cafenie. La frunte, pe grumaz si pe piept atarna par
foarte lung. Capul este mare, indreptat in jos, fruntea boltita, mai mult lata decat lungd, poarta la
ambele sexe, coarne scurte intoarse inapoi, cu varfurile ascutite indreptate Tnainte si in sus.
Coarnele sunt rotunde si goale in interior. Copita e despicata.

Nu rage, ci emite usoare sunete asemanatoare unor mormaieli. Vara, are obiceiul de a se tavali in
nisip uscat, iarna in zapada. Femelele traiesc in mici cirezi, masculii sunt mai izolati, dar vin in
cireada in perioada de reproducere; maturitatea sexuala — la femele — incepe dupa varsta de 3-4
ani, la masculi dupa 5-6 ani; in fiecare an imperecherea are loc prin august — septembrie, cand
masculul insoteste o femela 2-3 zile, dar ramane in cireada timp de o luna; sarcina dureaza 38-40
de saptamani, dupa care naste un vitel, mai rar 2 vitei.

E animal sociabil, trdind in cirezi de cate 10-20 indivizi. Cele mai dezvoltate simturi ale zimbrului
sunt auzul si mirosul. Longevitatea zimbrilor difera in functie de locul unde trdiesc; astfel, n
rezervatii, femelele traiesc pana la 25 ani, Tn timp ce masculii pana la 20; in libertate nu traiesc
mai mult de 14-16 ani datorita selectiei naturale.

Raportul normal pe sexe este de un mascul la 5 femele. in libertate se hrianeste cu ierburi, frunze
de specii tinere, necesitand apa curgatoare in tot timpul anului. larna are nevoie de hrana
suplimentara.

E ocrotit de legi nationale si internationale ca monument al naturii si ca specie prioritara in
desemnarea de situri de importanta comunitara pentru Reteaua Natura 2000.

Primele Tnsemnari despre zimbru dateaza de la filozoful grec Aristotel (384 - 322 1.H.) in lucrarea
‘Historia animalium’. Tn descrierea aristoteliand, zimbrul apare mai masiv decat bourul, cu
copitele despicate si coarne puternice, incovoiate Tnainte, coada scurta si pielea rezistenta la
lovituri. Pe baza resturilor unor fosile identificate, s-a tras concluzia ca in Europa Centrala, zimbrul,
spre deosebire de bour, a fost o specie mai rara, dar care a supravietuit in libertate cel putin 250
de ani.

De retinut:

- Bizonul (Bison bison) este cel mai mare mamifer terestru din America de Nord. Candva foarte
numeros, a fost la un pas de disparitie datoritd braconajului intensiv. in prezent, se giseste atat
in captivitate, cat si in diferite rezervatii naturale in libertate, traind in cirezi mari (cele mai
cunoscute fiind Parcul National Yellowstone in Wyoming-Statele Unite ale Americii si Parcul Wood
Buffalo, localizat in teritoriile din nord vestul Canadei).

CAUZELE DISPARITIEI - VANATOAREA

Pentru disparitia zimbrului in libertate, in aparenta, doua cauze pot fi considerate ca fiind
principale: vanatoarea excesiva a acestuia si reducerea habitatelor favorabile. Daca in Vestul
Europei se poate vorbi de reducerea habitatelor favorabile ca de un factor favorizant in disparitia



zimbrului, in zona Muntilor Carpati, recunoscuta pentru existenta in prezent a habitatelor
neafectate antropic pe suprafete insemnate, singura cauza reald a fost reprezentata de
vanitoarea excesivd. In perioada preistoricd, modalitatea de vanare a zimbrului era reprezentata
de haituirea animalelor si dirijarea acestora catre vai inchise in care puteau fi omorate cu usurinta,
prin aruncarea de pietre, suliti, sageti sau spre vai care se terminau intr-o prapastie, moartea
animalelor fiind cauzata de caderea de la Tnaltime. Dirijarea animalelor catre un tarc, s-a
perpetuat pana in era noastrd, reprezentand modalitatea de capturare a zimbrilor vii ( prinsi in
tarc, infometati si mai apoi legati in vederea transportului) care faceau deliciile circurilor romane.
Aceastd modalitate de vandtoare a fost favorizatda de comportamentul social al zimbrului,
cooperarea intregii comunitati soldandu-se cu capturarea unei turme compuse in principal din
femele si vitei, a caror carne era apreciata. Mai trebuie precizat ca astfel, in conditiile abundentei
vanatului, se asigura participarea si recompensarea membrilor comunitatii, fara a fi nevoie de
specializare stricta. Diminuarea efectivelor a contribuit la aparitia vanatorilor specializati, ce
foloseau gropi sau capcane amplasate pe rutele de deplasare. imblanzirea cainelui si mai apoi a
calului a introdus noi elemente in derularea vanatorii la zimbru: haituirea acestuia se facea cu
ajutorul cainilor; urmarirea si uciderea animalului se facea de catre vanatorul calare, cu ajutorul
arcului, a sulitei in cazul locurilor dechise sau pedestru, in desisuri, cu spada si lancea scurta.
Vanatoarea se putea face astfel direct, fiind nevoie de curaj, putere si indemanare, reprezentand
astfel un act de bravura deosebita in randul vanatorilor. Imaginea lui Dragos vanand zimbrul,
adanc intiparita in mentalul nostru, introduce intre armele de vanatoare si buzduganul sau poate
ghioaga ghintuita. Aparitia armelor de foc, ce ofereau posibilitatea unui tir de la distanta, precis
si eficace, cu cadentd sporita, a facut ca vanatorul sa evite contactul direct cu animalul,
vanatoarea la zimbri devenind astfel mai putin periculoasa, dar mai ,eficace”. Vanatoarea, cu
precadere in padurile de ses, se desfasura cu gonasi, vanatori, de cele mai multe ori de vita nobila,
fiind asezati in estrade de lemn, care si evite eventualele accidente. Tn conditii de munte, vanarea
zimbrului era extrem de anevoioasa, vanatorul urmarind, in general, sa tinteasca victima in
plamani, in inima( intre picioarele din fatd) sau in ureche. Loviturile la cap nu erau preferate
deoarece gloantele moi se turteau de craniul animalului, iar noroiul intarit de pe frunte oferea o
protectie suplimentara. Animalele erau surprinse in locurile obligatorii de trecere sau in locurile
preferate precum izvoarele de apa minerald. Vanarea cu precddere a femelelor si a tineretului,
preferate pentru usurinta cu care se puteau dobora si pentru carnea mai gustoasa, face sa se
amplifice declinul populational al speciei. Protejat incepand cu 1700, in mod special in scopuri
vanatoresti, arealul zimbrului in libertate se restrange continuu (se pare ca in 1852 a pierit ultimul
zimbru existent in fauna tarii noastre la izvoarele Tibaului-Maramures), astfel cele doua nuclee
existente la inceputul secolului XX se sting pe fondul primului razboi mondial (1919, Bialowieza)
si a razboiului civil din Rusia (1921, Caucaz). Recuperarea acestei specii, reintroducerea acesteia
in libertate, cresterea efectivelor de zimbri, toate acestea intamplate in perioada moderna, ne
sugereaza ca exista o singura cauza reala care a influentat disparitia sau mentinerea zimbrului in
libertate si anume relatia om-natura in contextul evolutiei societatii umane. Atitudinea omului de
a se considera pe sine un ,stapan al naturii”, iar natura ca fiind o sursa inepuizabila de materii
prime a dus la dezechilibre ecologice grave, care pot pune sub semnul intrebarii, pe termen lung,



existenta speciei umane pe planeta. Perceptia actuald de interdependenta si interconditionare
intre societatea umana si mediul inconjurator, a facut ca o parte din greselile trecutului, din acest
punct de vedere, sa fie indreptate.






Principala hrana: caprioare, Principala hrana: caprioare,
mistreti, cerbi, iepuri cerbi, iepuri, vulpi rosii, soareci

Dusmani: // Dusmani: //

Principala hrana: ierburi,
plante aromatice, nuci, ciu-
perci, insecte, pasari, roza-
toare, cerbi, caprioare,
mistreti

Principala hrana: soareci, ie-
puri, veverite, pasari mici

Dusmani: bufnita, uliul porum-
bar, vulpea rosie

Dusmani: //




ULIUL
PORUMBAR

Principala hrana: pasari si ma-
mifere de dimensiuni mici pana
la mijlocii, de ex.:

soareci, iepuri, huhurezi mici,
mierle, porumbei

Dusmani: bufnita

VULPEA

ROSIE

Principala hrana: soareci, iepuri,

gaini, fructe,
rame.
Omnivor nepretentios.

Dusmani: rasul, lupul, bufnita

MISTRETUL

Principala hrana: radacini,
viermi, ciuperci, melci, fructe
de padure si soareci, ghinda
si jir

Dusmani: lupul, ursul brun

Principala hrana: frunze de
copaci, fructe de padure, ierburi
si plante aromatice

Dusmani: lupul, rasul, ursul
brun



CIOCANITOAREA
PESTRITA MARE

Principala hrana: insecte si
larvele lor, de exemplu gandaci
de scoarta. larna si nuci, fructe
de padure si seminte.

Dusmani: uliul pasarar, uliul
porumbar, vulpea rosie

MIERLA

Principala hrana: rame, gandaci,
melci, paianjeni, fructe de padure

Dusmani: uliul porumbar, uliul
pasarar, huhurezul mic, bufnita

GANDACUL DE
SCOARTA

Principala hrana: lemnul si
scoarta de la diferite soiuri
de copaci

Dusmani: ciocanitoarea,

Principala hrana: solul bogat in
humus si material vegetal pu-
tred. Isi trag in pamant parti de
plante.

Dusmani: cartita, mierla, gra-
urul, vulpea rosie, broasca,
carabusul,



SOARECELE | VEVERITA
SCURMATOR

Principala hrana: ierburi si plante
aromatice, fructe si seminte, ciu-
perci

Principala hrana: fructe de pa-
dure, nuci, seminte, ciuperci

Dusmani: uliul pasarar, huhure-

Dusmani: vulpea rosie, rasul, . :
zul mic, bufnita

huhurezul mic; de asemenea, uliul
pasarar, serpii si mustelidele

Principala hrana: substante
nutritive pe care le preia din sol,
lumina solara

Principala hrana: substante nutri-
tive pe care le preiau din sol

Dusmani: mistretul, melcul,
soarecele scurmator, veverita,
insectele

Dusmani: mistretul, vulpea
rosie, soarecele scurmator,
mierla, ursul brun, ciocanitoarea
pestrita mare




Principala hrana: substante
nutritive pe care le preia din sol,
lumina solara

Dusmani: caprioarele manan-

ca frunzele, mistretii, veveritele
si ursii bruni mananca fructele

(ghinde)

MOLIDUL

Principala hrana: substante nutri-
tive pe care le preia din sol, lumina
solara

Dusmani: gandacul de scoarta,
caprioara, mistretul. Semintele
sunt mancate de veverite si
soareci.

IERBURILE

/ , Principala hrana: substante
" nutritive pe care le preiau din
sol, lumina solara

Dusmani: soareci, caprioare

PLANTELE

Principala hrana: Substante
nutritive

pe care le preiau din sol,
lumina solara

Dusmani: soareci, caprioara,
ursul brun



Principala hrana: substante
nutritive pe care le preia din sol,
lumina solara

Dusmani: caprioarele manan-

ca frunzele, mistretii, veveritele
si ursii bruni mananca fructele

(ghinde)

MOLIDUL

Principala hrana: substante nutri-
tive pe care le preia din sol, lumina
solara

Dusmani: gandacul de scoarta,
caprioara, mistretul. Semintele
sunt mancate de veverite si
soareci.

IERBURILE

Principala hrana: substante
nutritive pe care le preiau din
sol, lumina solara

Dusmani: soareci, caprioare

PLANTELE

Principala hrana: Substante
nutritive

pe care le preiau din sol,
lumina solara

Dusmani: soareci, caprioara,
ursul brun




CIOCANITOAREA
PESTRITA MARE

Principala hrana: insecte si
larvele lor, de exemplu gandaci
de scoarta. larna si nuci, fructe
de padure si seminte.

Dusmani: uliul pasarar, uliul
porumbar, vulpea rosie

MIERLA

Principala hrana: rame, gandaci,
melci, paianjeni, fructe de padure

Dusmani: uliul porumbar, uliul
pasarar, huhurezul mic, bufnita

GANDACUL DE
SCOARTA

Principala hrana: lemnul si
scoarta de la diferite soiuri
de copaci

Dusmani: ciocanitoarea,

Principala hrana: lerburile dar
mai mananca si arbusti, maracini
si puieti.

Dusmani: lupul




